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"Stenarna gor
huset starkt!”

Kan man programmera en saga? Ja,
visst! NTA-studion i Hasselby utan-
for Stockholm later litteraturen och
leken leda barnen till tekniken.

Forberedelser

— Det borjade med att jag lanade
sagan Tre sma grisar pa biblioteket
1 borjan av terminen, berittar barn-
skotaren och NTA-pedagogen Flawrence
Koka. Sedan upptickte jag att barnen
sjalva borjade bygga hus av blad, pinnar
och stenar pa garden.

Flawrence beslutade sig for att spin-
na vidare pa nyfikenheten och skickade
barnen till koket dir de fick tomma
mjolkkartonger av forskolans kock. Pa
skogsutflykterna samlades mer material
och pappmasker skapades av barnen.

— De ville ha med varg- och grismask-
erna aven till skogen och jag upptickte
att det var vildigt bra, det gjorde dem
mindre blyga for varandra.

Barnen har sjalva malat mjolkkar-
tongerna och limmat fast halm, pinnar

och stenar pa de tre sma grisarnas hus. * Line och Alice kan den val vid det har laget, men lyssnar
! . anda uppmarksamt nar barnskoétaren Flawrence Koka
m— —— ; . . laser sagan Tre sma grisar.
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Grisarnas stenhus star stadigt.

Genomforande

I en vid papplada klidd med gront silkepap-
per star nu de tre sma husen pa rad. Bakom
dem ett par papperstrid i sprakande hostfirger och
framfér dem ndgra plastgrisar 1 en hage av lera.

Fem forviantansfulla barn kretsar kring ladan som
star beredd i NTA-studion pa foérskolan Blom-
sterkungen.

— Ska vi b6rja med att stélla ut grisarnas hus?
undrar Flawrence.

Alexander, Julia, Lucas, Alice och Line hjilps at
att varsamt lyfta ut byggnaderna och placera dem
pa mattan. De diskuterar samspelt hur husen bast
ska sta. Det dr i slutet av terminen och de vet vil
vid det hdr laget vad som ska hinda: Sagan Tre sma
grisar ska spelas upp med dem sjélva i rollerna. En
sd kallad programmeringssaga.

Alexander ar redo att spela varg, medan Lucas tar en
paus fran rollen som gris.

Sara Wennergren, forskollarare och ansvarig
NTA-pedagog 1 Hisselby-Villingby stadsdels
NTA-studio tar fram en hég med pilar. Lucas vill
vara forst och trir vargmasken 6ver ansiktet. Pilarna
liggs ut pa golvet. Pa sa vis blir de en fysisk gestalt-
ning av dataprogrammeringens sjilva grund: att
steg for steg leda anvindaren fram till malet.

— Om vi tar raka pilar hela vigen sa kommer vi
till viggen, sager Julia.

— Ska vi rikna hur manga vi lagt ut nu? siger
Sara.

— Jag villl sidger Line och riknar till elva pilar.

— Men nu maste vi svinga, konstaterar Alexander
och ligger ut en vinsterpil mot det férsta huset.

— Sen tar vi en sista rak pil, sager Julia. Da kom-
mer vi fram.

Programmeringen dr avslutad och det ar dags att

Sagan programmeras med hjalp av pilar.

“kora” sagan. Steg for steg besoker den hungtiga
vargen grisarnas hus. Han blaser latt omkull halm-
huset och efter ndgra f6rsok dven trihuset. Men
den sista grisens hus star stabilt hur mycket
vargen Alexander 4n blaser.

— Varfor lyckades inte vargen nu? undrar Flaw-
rence.

— For att det huset ar starkt! utropar Alice.

— Ja, stenarna hjalpte! sager Julia.

Nir alla barn fatt programmera sig sjilva vill de
g4 vidare och spela upp sagan med en Blue-Bot.
Det dr en golvrobot som programmeras med enkla
knapptryckningar och sedan ror sig lings fasta
strackor i olika riktningar.

— Den kan ocksa kopplas thop med en lirplatta,
berittar Sara Wennergren. Det gor att progres-
sionen kan tas vidare dnnu lingre om man vill.
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”Jag ser gladjen i barnen”
Tre fragor till Sara Wennergren, férskollirare och ansvarig
NTA-pedagog 1 Hisselby-Villingby stadsdels NT'A-studio:

Varf6r programmera sagor?

— Det handlar om logiskt tinkande: ”Hur ska jag styra
figurerna sa de kommer dit jag vill?” Det hir dr ett lekfullt
och roligt sitt att fOrstd programmering eftersom barnen

ar sa trygga i sagan. Och de kopplar direkt vad det handlar
om tack vare pilarna. Programmeringssagor ar ett bra sitt
att arbeta med teknik, sprakutveckling, samarbete, skapande
och konstruktion.

Vad ska man tinka pa som forskollirare?

— Att det inte behover vara krangligt och att man inte sjalv
behover kunna dataprogrammering eller sa. Pilarna har jag
skrivit ut fran word och plastat in, vilket dr bra sa de dven
kan anvindas ute pa garden eller i skogen. Man kan anvin-
da kaplastavar ocksa, eller egentligen vad som helst. Men
anvind de riktiga naturvetenskapli-
ga begreppen direkt, f6r barnen
torstar vad det handlar om.

Vilka sagor kan du rekommend-
era att arbeta med?

— Manga viljer Bockarna Bruse

eller sagorna om Lilla Kotten. Men
egentligen tror jag inte det spelar s~ Sara Wennergren

stor roll, teknik finns i de allra flesta FOrskollarare och
ansvarig NTA-peda-

b har it olasé .
sagor bara man har ritt glasdgon pa gog

sig!
Julias tur att programmera sig fram genom sagan.
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— Det ir fint att se hur barnen hjilper varan-

dra och sjilva pratar om hur viktigt det ar
med samarbete. Vi har verkligen haft jitteroligt,
berittar barnskotaren och NTA-pedagogen Flaw-
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rence Koka nagra veckor senare.

Diskussioner om olika material och deras egen-
skaper dyker numera ofta upp pa forskolan. Bar-
nen pratar garna om begrepp som hallfasthet och
stabilitet.

— Haromdagen kom ett barn fram till mig och sa:
”Vet du, min mormors hus dr av sten. Jag tror att

det ar starkare 4 itt”.
Barnen har byggt husen av mjolkkartonger och material ctar starkare anm

som samlats in pa skogsutflykter.
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