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Hallbar utveckling, ak 7-9

Den har modulen tar upp ett av de viktigare uppdragen skola och utbildning har att
hantera - att undervisa om hallbar utveckling. Den vander sig till arbetslag och er
som vill narma sig omradet fran ett amnesovergripande perspektiv. Modulen
lagger vikt vid att belysa de didaktiska fragorna, varfér behévs en undervisning i
hallbar utveckling, vad ska undervisningen innehalla samt hur ska den organiseras.

De atta delarna belyser, exemplifierar och konkretiserar hur man genom kollegialt
larande kan arbeta med och utveckla omradet. Modulen belyser undervisning for
hallbar utveckling som starker demokratiska arbetssatt och som mojliggor
delaktighet och inflytande fran eleverna. Den belyser aven kritiska forhallningssatt,
reflektion kring vardegrunder, lokala och globala perspektiv samt
amnesovergripande samarbeten och en mangfald av pedagogiska metoder. Hur
den gor det baseras pa beprovad erfarenhet, men ocksa utifrdn kunskaper
hamtade fran utbildningsforskning. Utifran teorier och vetenskapligt framtagna
kunskaper kan vi fa hjalp att ta didaktiska beslut. | det har amnesovergripande
omradet far ni mojlighet att diskutera hur ni kan bidra till att berika undervisningen
pa omradet utifran era olika amnesbehdrigheter.

| varje del har forfattarna identifierat ett problemomrade att préva och reflektera
over didaktiskt. Ni far mojlighet att prova undervisningsformer och innehall i det
egna klassrummet. Det skapas ocksa utrymme for att undersoka och analysera
elevers uppfattningar om att arbeta med det normativa och komplexa omrade som
hallbar utveckling ar.

Modulen bestar av foljande delar:

Didaktiska perspektiv pa hallbar utveckling

Hur representerar vi varlden?

Mottagande av kunskap och deltagande i forandring
Att undervisa i demokrati och pluralism

Individ, ansvar och politik

Kreativitet for hallbar utveckling

Konsekvenser av handlande i en komplex vérld
Hela skolan for hallbar utveckling

Globala malen i undervisningen
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Modulen ar framtagen av Hogskolan i Halmstad.
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Del 6. Kreativitet for hallbar
utveckling

Syftet med delen ar att bidra till en modell som hjalper er att stbdja kreativa
processer i en amnesovergripande utbildning for hallbar utveckling. Delen lyfter
fram hur en larare tillsammans med sina elever i ak 7 arbetar med temat hallbar
skola. Det tematiska arbetet kopplas till en praktisk - teoretisk modell som
beskriver hur man didaktiskt kan framja kreativa processer. Delen diskuterar &ven
kreativitet i forhallande till innovation och social forandring.

Tanken ar att ni ska genomféra motsvarande undervisning och anvanda
erfarenheterna for amnesovergripande diskussioner om hur undervisningen kan
utvecklas.

Del 6: Moment A — individuell forberedelse
Las
Las texten "Kreativitet for hallbar utveckling”.
Reflektera
Fundera 6ver féljande fragor:
® Vad i modultexten finner du anvandbart for att problematisera handlingar i
relation till hallbar utveckling?
® Hur framstalls elevens roll som enskild individ i olika laromedel och
sammanhang kring larande for hallbar utveckling. Kontrastera garna detta
mot de resonemang om individens handling som modultexten bygger pa.

® Hur kan undervisningen arbeta for att upptéacka, utforska och préva synsatt
och argument for hallbar utveckling i forhallande till handlingar?

Forbered

Tank igenom hur du kan presentera dina reflektioner fran din lasning i
diskussionen med dina kollegor i moment B. Vilken fraga vill du lagga
tyngdpunkten vid?

Material

‘m Kreativitet for hallbar utveckling
Cecilia Caiman, lann Lundegérd
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Amnesévergripande — Grundskola ak 7-9
Modul: Hallbar utveckling
Del 6: Kreativitet for hallbar utveckling

Kreativitet for hallbar utveckling

Cecilia Caiman, Iann Lundegird, Stockholms universitet

Genom hela historien har minniskor funnit nya sitt att tinka och handla. I ett stindigt
péigdende kreativt fléde har vi skapat verkliga skillnader f6r oss sjilva och varandra! Vilken
tillgang, nu nir de globala utmaningarna blir alltmer patagliga och vi star infér ett vixande
behov av nya idéer f6r en héllbar och rittvis virld.

I den hir texten behandlar vi kreativitet, som en process att ta tillvara i undervisning for
héllbar utveckling. I exemplet som redovisas i slutet av delen foljer vi liraren Lina som
arbetar med temat hallbar skola tillsammans med sina elever i ak 7. FOr att motivera sitt
arbete tar hon stéd i liroplanens skrivningar som siger att: “Skolan ska stimulera elevernas
kreativitet, nyfikenbet och sjilyfortroende samt vilja til] att prova egna idéer och losa problem” (Skolverket
2011, s. 4). Men Lina vet ocksa att 1 det hir arbetet kan hon motivera sina elever att vilja
tordjupa sig inom omraden som linkar till det centrala innehallet i kursplanerna. Exemplet
riktar sig alltsa till 4k 7, men med hjilp av de processteg som beskrivs kan det utifrin sma
justeringar forandras sé att det moter andra arskurser och innehallsliga fragestallningar.
Driver man sedan den kreativa processen i ett imnesévergripande sammanhang finns det
forstas en mingd moijligheter att vilja innehdll utifrin vilka dmnesspecifika férmagor
eleverna ges mojlighet att utveckla i de olika imnen som ingar.

Ofta har kreativitet definierats som en f6rmaga som tillskrivits enskilda individer. Men vi
agerar sillan ensamma ndr vi skapar nagot nytt utan oftast i relation till ett stérre kollektiv
som hjilper oss att viga ta steget ut. Hir finns det manga liknelser att ta till frin estetiska
verksamheter, som exempelvis bildskapande, drama eller musik. Nir exempelvis en enskild
musiker ska improvisera kreativt och tinja pa grinserna behéver hon ofta en ensemble som
svarar for rytmen och de birande teman hon kan luta sig tillbaka pa. Emellanat slipps hon
fram, men beh6ver ibland lyhért trdda tillbaka och 6ppna upp f6r de andra musikerna att ta
plats. Pa sé sitt kriaver nyskapande improvisation ocksa ett format av komposition och
struktur. De utvecklas i vixelverkan! Dirfor dr det ocksé centralt att esteten fir genomleva
en sadan rorelse 1 sin utbildning. I den hir texten uppmirksammar vi just kreativitet, dit
improvisation ér ett viktigt inslag, som centralt i alla former av utbildning och inte bara i de
estetiska verksamheterna. Sirskilt fokuserar vi pa processer av nyskapande och pi virdet av
att kunna fa forestilla sig det som dnnu inte finns. Det 4r inte minst viktigt i en tid nir
kreativa idéer och innovationer f6r hallbar utveckling dr av hogsta prioritet.

Varfér kreativitet?

Det patalas allt oftare att vi befinner oss i Antropocen, en era dir minskligheten utgdr den
dominerande férindringskraften pé jorden (Sérlin, 2017). Eftersom minniskans sitt att leva
och utnyttja resurser kraftigt paverkar en rad olika biogeofysiska cykler pa jorden dr dess
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konsekvenser f6r biosfiren svarberdknade. Minniskans framfart har lett till f6rindringar av
kvive- och fosforcyklerna, till klimatférindringar med kad isavsmaltning vid polerna som
f6ljd och till en utarmning av den biologiska mangfalden dir de ekologiska systemen pa
jorden riskerar att bli mindre barkraftiga. Pd ett 6vergripande plan tornar alltsa de stora
livsfragorna upp sig. - Hur ska vi hantera var gemensamma planet pa ett mer varsamt och
héllbart sitt? - Hur kan naturtillgingarna pa jorden fordelas mer rittvist mellan méinniskor
utan att vi férlorar sikte pa organismvirldens berittigande till mangfald och live Det dr
ocksa mot bakgrund av den bilden som problemen ibland kommit att bendimnas som
”wicked problems”. De dr komplexa, svarformulerade, kniviga att kartligga och avgrinsa
och bottnar ofta i olika virdesystem som kan sitta stopp for vissa forslag till 16sningar
(Weber och Khademian, 2008). Det blir alltmer pétagligt att om ménniskan ska lyckas
hantera dessa behover vi finna nya kreativa sitt att handskas med utmaningarna och
etablera nya vanor och nya sitt att hantera dem pa samtliga nivder i samhillet. Eftersom det
ar fragor som beror vara elevers liv och framtid pockar de pa, dven i undervisningen
(Sandri, 2013).

Ett annat skil som brukar lyftas fram i samband med att man vill papeka virdet av att
Oppna upp for kreativitet och nyskapande i skolan bottnar i en tilltro till den unga
generationens férmaga att stilla den nuvarande ordningen pa kant. Genom ett fritt,
ofdrutsdgbart fantiserande och férestillande blandar ungdomar ledigt och friskt kunskaper
och upplevelser fran olika omriden si att ovintade kombinationer och nyheter uppstar.
Hir har den unga generationen en tillgdng som behdver tas tillvara, menar man.
Tillsammans kan de, med den franske filosofen Felix Guattaris termer, ’kick their habits’
och rucka pa ordningen i sammanhang dir ’sense och nonsens’, *fiktion and fakta’, *allvar
och lek’ fir samverka istillet for att utgéra varandras motsatser. Det dr i grdnslanden mellan
dessa som de verkliga sprangen och férflyttningarna sker, sdvil i tanke som i handling. Men
hir finns det kanske en risk, att nir till synes osannolika férslag kommer fran eleverna si
avfirdas de alltfér snabbt av oss vuxna. Den didaktiska utmaningen handlar di om att dréja
pé steget och bjuda in fler elever till att tillsammans slipa vidare pd de till synes galna idéer
som kanske i framtiden kan fi reell birkraft? I modern innovation- och designforskning
framhdlls det, att vi oavsett alder behéver fantisera och improvisera och att det dr tva vitala
resurser i alla processer av nyskapande (Editorial board of IJDCI, 2013). Kort sagt,
tillsammans behéver vi utveckla en utbildning dir eleverna fir de/ta 1 och trina pa kreativa
processer som kan tjina som redskap 1 att skapa en hillbar virld. I det hir sammanhanget
och i den processen blir lirarens didaktiska insatser centrala. Mer om detta aterkommer vi

till 1 exemplet som presenteras lingre fram i texten.

Hir vill vi flagga for den risk som finns med att behandla kreativa inslag i undervisningen
som nagot som bara ska finnas med f6r att litta upp och fungera som motvikt till andra sitt
att behandla innehallet pa. Nir skapande inslag uppmuntras handlar det inte primart om att
gora undervisningen mer lustfylld och rolig, &ven om det ocksa forstds dr 6nskvirt. Att
didaktiskt verka for att eleverna fir mojlighet att delta kreativt och nyskapande ir en
grundldggande férutsittning fOr att vi ska kunna tackla de djupt komplicerade
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héllbarhetsproblemen framéver. Hallbarhetsfragorna forutsétter helt enkelt nyskapande och
nytinkande. Redan utbildningsfilosofen John Dewey som verkade redan omkring det f6rra
sekelskiftet och som fick en stdrre inverkan pa vart utbildningssystem 4n vi kanske kan
forestilla oss, dterkom ofta till virdet av att eleverna far mojlighet att férestilla sig och
fantisera. I hans pragmatiska utbildningsidé lit han den demokratiska processen bli till den
livsform som hela utbildningssystemet foérvintades vila pd. Om vi tar med den tanken och
sedan riktar blicken specifikt mot héllbarhetsundervisningen, da blir det just inom ramen
for en sadan livsform som eleverna far mojlighet att de/ta kreativt i arbetet f6r en mer réttvis
och hallbar virld. Genom att tillsammans upplésa gamla férestillningar och istillet skapa
nya tankestrukturer blir det méjligt £f6r dem att paverka véra sitt att leva tillsammans. P4 sa
sitt 4r demokrati och kreativitet varandras trogna foljeslagare.

Vad sitter vi var tilltro till?

Men till vad ska vi da sitta tilltro till f6r att méinskligheten ska kunna ta sig ur de utmaningar
vi star infér? Vissa menar att satsningar pd teknisk innovation och gron teknologi dr de
mest sannolika vigarna framat. Hogteknologiska l6sningar baserade pa sol och vind eller
effektivisering av exempelvis drivmedel, industrier och produkter i redan befintliga system
fors fram som argument. Pi s sitt kommer vi kunna bemistra krisen genom ekologisk
modernisering. Andra som intar en mer samhdllskritisk agenda menar istillet att vi for att pa
allvar kunna gi i kamp mot den situation som rider snarare behéver dra ner pa
konsumtion- och resursutnyttjande. Problemen med den ekologiska utarmningen och de
sociala ordttvisorna gar inte att 16sa inom ramen f6r de samhillssystem som tagit oss hit.
Forindringarna kriver en storre hinsyn till de férutsittningar som finns inbyggda i vara
ekosystem. Den slutgiltiga 16sningen ér forstds ingendera av dessa fullt ut. De tva vigarna
utgor snarare tankeredskap for att synliggdra de skillnader som finns, men de visar ocksa att
fragan idr alltigenom politisk. I bada scenarierna finns dock utrymme f6r kreativitet, fast
kanske pa lite olika sitt.

Teknisk innovation

Ett exempel pa undervisning som tar avstamp i det férsta scenariet, och som utmanar
eleverna i att tinka kring att skapa tekniska innovationer, kan illustreras med den kreativa
process som exempel bedrivs inom omridet mimicry-teknologi. Hir vill man genom
tvirvetenskaplig forskning tinja pé grinserna for vad som tidigare varit tekniskt mojligt.
Genom nirstudier av processer 1 naturen och olika organismers morfologi och fysiologi
finner man nya l6sningar pd problem man tidigare trodde var omdiliga att ta sig f6rbi.
Genom att efterlikna naturens design och de former som utvecklats genom en ling
evolutiondr historia utvecklats har man inom forskningsomridet Bio-mimicry research
kunnat konstruera 16sningar pa problem som inte kunnat riknas ut pa annat sitt. Ett
konkret exempel dir flera olika forskningsdiscipliner gick samman i syfte att finna héllbara,
icke-konventionella 16sningar inspirerade frin naturen aterfinns i hoghastighetstaget,
Shinkansen i Japan. Nar tdget rusade in i de linga tunnlarna i en hastighet av 300 km/h sd
uppstod plotsligt ett nira nog odverstigligt problem. Ljudvigorna fran det framrusande
taget studsade mot tunnelviggen och ljudnivin blev alarmerande hég. Det resulterade 1 ett
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aterkommande, 6ronbed6vande ljud {61 passagerarna. Det var dd man i en kreativ process
lyckades lyfta in kunskaper fran ett annat omrade. Vid studier av kungsfiskarens
jaktbeteende, utseende och form hade biologer funnit att den lilla fageln nistintill ljudlést
kunde passera fran ett medium till ett annat, fran luften till vattnet, i sin jakt pa fisk. Utifran
inspiration fran formen pa kungsfiskaren, det stora huvudet, den langsmala nibben och den
stromlinjeformade formen, designades nu nya tig. Resultatet innebar att ljudnivan blev
mycket drigligare fr passagerarna, men ocksd att energiitgangen vid tillverkning av tiget
blev ligre. Pa detta sitt fick japans kollektivtrafik ett tekniskt bidrag till nigot som ocksa i
allra hogsta grad berdrde hallbar utveckling,.

Ett annat exempel pa hur studier av naturens former har hjilpt oss att finns nya sitt att
utveckla héllbara 16sningar dr ndr forskare tog hjilp av formen pé knélvalens fenor vid
framstillningen av nya vindkraftverk. Nir valens fena testades i en vindtunnel kunde man
konstatera att det pa grund av den unika formen bildades en speciell typ av vatten- och
luftvirvlar lings med den knéliga kanten. Det hir gor att den 40 ton tunga valen inte
forlorar den lyftkraft den annars hade gjort med en slit fena. Den kan gbra tvira
vindningar i vattnet men ocksd klyva och gbra héga hopp upp 6ver ytan. Den vigiga
brostfenan far tyngdkraften att verka upplosas £f6r nigra sekunder. Dessa kunskaper
anvinds som en forebild vid design av vindkraftverkens rotorblad dér sma och manga
luftvirvlar bildas sa att de snurrar littare och mer energi kan alstras. Andra exempel pa
liknande angreppssitt dr att designa sterila sjukvardsmateriel utifrin strukturen pé hajhud,
supermaterial konstruerade med spindeltrad som forlaga, eller energieffektiva
ventilationssystem inspirerade av termitstackarnas uppbyggnad. Det finns alltsd mycket
inspiration att himta frin naturen om man vill skapa smarta hallbara 16sningar. En uppgift
pé det hir temat kan vara att ta med eleverna ut om hésten och studera hur olika vixter
utvecklat evolutionira strategier for sin fréspridning, samla och efterlikna. Vad kan man
exempelvis utveckla for teknik med utgangspunkt fran granens och lénnens sinnrika former
pa fréna som gor att de med en virvlande rérelse stannar kvar linge i luften. Eller hur kan
kardborrens, nejlikrotens eller smaborrens frén med hyskor inspirera till olika
tistanordningar? Kanske kan dessa vara framtidens 16sningar pa problem associerade till
héllbara transporter, konfektion eller byggnation.

Kreativ kritik

Idag vixer vira elever upp i en virld dér de pa ett sitt som aldrig tidigare skett stindigt
6versvimmas av nya r6n och péstienden. I den digitaliserade tid de lever i erbjuds de ldngt
mer information dn de har kapacitet att bedéma. Vissa budskap som nar oss via media ér
vil underbyggda, ndgra ir lite I6sare i kanterna och andra skulle vi snarast hdnvisa till som
alternativa fakta eller ”fake news”. De sistnimnda dr framstillda helt utan ansprik pa
sanning men med syftet att paverka oss i en specifik riktning. Ett viktigt uppdrag f6r dagens
skola blir att férse vara elever med redskap att mota detta. Dirfor pétalas kritiskt tinkande
och kritisk reflektion som centrala inslag i en utbildning som ska utveckla elevernas
demokratiska deltagande. I vissa sammanhang associeras kritik ofta till som en
térutbestdmd och utstakad process som eleverna ska utveckla, exempelvis idka kallkritik av
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texter och argument utifran vil grundade killor. For att vara kritisk behéver man férhalla
sig objektiv och vara kunnig och vilinformerad. Det kritiska férhallningssittet dr da nagot
som dr viktigt att undervisa om och som eleverna kan utveckla sitt kunnande i. I den hir
texten vill vi med emfas understryka att det hir dr oerhort viktigt i ett samhalle dér vi
standigt méts av ny information som vi behéver ta stillning till sanningshalten 1. Kritisk
reflektion baserad pa kunskap 4r den grundldggande tanken i ett kreativt kritiskt
forhallningssitt.

Men kritik kan dessutom vara en kreativ process. D4 handlar det om att kunna improvisera
och gi utanfor ramarna for det man med sidkerhet kan veta och istillet viga lyssna till de
intuitiva kinslor en specifik situation vicker. Att vara kreativt kritisk handlar om att tilldta
sig kinna efter vad i tillvaron som signalerar orittvisa och fértryck (jmf. Garrison, Ostman
& Hikansson, 2015). Det innebir att kunna backa tillbaka och ifrigasitta de forgivettagna
normer vi omger oss av fOr att hitta nya sitt att méta tillvaron pa. Den sortens kritik
uppstar ofta i omedelbara minskliga méten som sa smaningom leder till reflektion baserad
pa kunskap. Utgingspunkten i den kreativa kritiken dr ett kinslomissigt tvivel Gver att saker
inte star ritt till. Det dr nédr vi vagar trida in i direkta méten, och reflektera Gver detta
tillsammans, utifrdn hela vér heterogenitet, som vi kan dstadkomma verklig férindring. Det
ir den formen av kritik som den franske filosofen Foucault har kallat f6r den “reflekterande
olydighetens konst” (Foucault, 2011). Genom det vi hir viljer att kalla kreativ kritik far
eleverna mojlighet att bidra med nya kritiska sitt att organisera omvirlden pa. Det dr ocksi
utifrdn den sortens kritik de sedan kan hitta nya sitt att skapa gemensamma redskap for

paverkan.

En uppgift i den hir andan skulle exempelvis kunna vara att eleverna tillsammans skissar
fram ett hallbart samhillssystem. Hir finns det redan befintligt stoff att ldta sig inspireras
av. I Kate Raworths amneséverskridande Doughnut-modell inkluderas jordens
energifléden, material och naturvirden i en cirkuldr ekonomi. Ndgra exempel pa
lektionsidéer som Oppnar £6r den hir typen av kreativ kritik 4r ”Aylamodellen”
https://sv.wikipedia.org/wiki/Aylamodellen, eller Wolfgang Brunners ”Uppdrag

rymdresan”.

Didaktiskt stod fér en kreativ process

Minga skulle nog hivda att organisera for en kreativ process bygger pa ett motsigelsefullt
resonemang. Improvisation och kreativitet kriver éppningar och rymd - nagot som kanske
kan vara svirt att organisera f6r? Men hir bidrar vi inda med négra tankeredskap f6r hur
man som ldrare kan regissera en situation dir eleverna fir mojlighet att utveckla kreativitet.
Nedan redogér vi i punktform for vad som kan sidgas kidnneteckna en sidan och hur man
kan designa en undervisning som stddjer och stimulerar hindelsefétloppet.
Utgangspunkten 1 processen ir att eleverna “dger fragan” och 1 beskrivningen diskuteras
aven de didaktiska/pedagogiska villkoren f6r form, plats och material. Fétloppet grundas i
forskning framtagen av Xu & Izadpanahi (2016), Rhodes (1961) samt Editorial board of
IJDCI (2013). I avsnittet nedan utgir vi frin en &vergripande modell (Figur 1) som
illustrerar fyra aspekter av kreativitet som alla behéver beaktas (Xu & Izadpanahi, 2016). De
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tre mindre forbundna citklarna betor 1) den kreativa ménniskan/ eleven, 2) den kreativa processen,
samt 3) den kreativa produkten/ resultatet. Den fjirde storre cirkeln som omsluter de tre mindre,
llustrerar 4) den kreativa kontexten. Med utgangspunkt frin den modellen och annan
forskning pd omradet designar vi undervisningen och lirarens didaktiska insatser i 9
punkter.

Creative
Designer

Creative
Context

Figur 1. Fyra centrala dimensioner inom kreativitet enligt Xu & Izadpanahi (2016).

Kreativa processer — sa hdr kan de framjas didaktiskt

Kontext och syfte (Creative context)

1. For att fa dll stind en kreativ process behovs en rumslig inramning som stédjer
arbete i grupp. Det idr dven viktigt att materialet som erbjuds dr okodat och stédjer
och inspirerar till kreativt provande. Lera, linga snéren, akvarellfarger och olika
papper ir exempel pa material som ér litt att férvandla.

2. Gruppsammansittningen skapas utifran principen “olikheter berikar”. Nir syftet dr
att fa fart pa kreativa fléden bestir den ideala gruppen av olika
kompetenser/personligheter/aldrar/kon.

3. Det ir viktigt att processen startar i ett problen: som eleverna dger och vill komma
tillritta med. Ibland anvinds begreppet motivation i ssmmanhanget och lusten till
kreativt handlande stdr i ndra férbund med i vilken grad deltagarna har makt ver
problemet och frigan.

Eleven (Creative designer)

4. All design och kreativitetsforskning utgdr ifrin att mdnniskan bar extraordindra
talanger virda att odla. Overfér man detta till utbildningssammanhang betraktas
eleven, redan innan processerna ir iging, som kompetent och kreativ. Varje elev
har nigot unikt att bidra med.

Kreativ process ( Creative process)
5. I processen (Creative process) férordas ett dynamiskt angreppsitt. Savil
’brainstorming’ som ’writingstorming’ kan med fordel provas vixelvis. Aven

dramatiserande inslag dr anvindbara. Hir kan liraren introducera tankefigurer i
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form av motsigelser, 6verdrifter, eller rollspel f6r att understodja flédet. En viktig
uppgift dr att hjilpa eleverna att £ upp sd manga olika idéer och foérslag som
moijligt (kvalitén pd forslagen ér inte lika viktig i det hir skedet). Det skapar en
positiv synergieffekt och de blir medvetna om att de bidrar tillsammans.

Under processens ging ér lirarens uppgift endast att filla positiva omdsmen och
uppmuntra mangfalden av idéer. Yttranden som, “intressant”, “harligt, fortsitt sa”,
”wow, pa vilka fler sdtt kan ni gbra?” dr betydelsefulla. Léararens huvudsakliga
didaktiska inspel innebir att a) delta genom positiva inspel och b) ansvara f6r
dokumentation av hur processen fortskrider, girna genom att fotografera. Kritik
hor inte hemma hir eftersom kritiska inslag visat sig vara himmande f6r
kreatérernas mojligheter att skapa nytt. Alla idéer ér bra bidrag och vilda, tokiga

forslag vilkomnas.

Under processens utveckling kan deltagarna behéva ha tillging till fakza och
ammnesspecifika kunskaper, men hir behover liraren vara vaksam pd att inte ta 6ver”
och himma processen. Den didaktiska utmaningen handlar om att, 4 ena sidan
bistd med ”stoff”, kunskaper och erfarenheter, for att eleverna ska kunna utveckla
nédgot nytt pa reell basis, och att 4 andra se till att vedertagen kunskap inte tar Gver
och blir begrinsande.

Skapelse och produkt (Creative outcome)

8.

Nir en kreativ idé med flera férgreningar skapats, eller nir en ny produkt tagit
form, behover tva aspekter, nybetsvirde och anvindbarbet, Iyftas fram i ljuset. Ar
forslaget/idén/produkten i nigon mening ny for individerna eller samhillet?
Anvindbarhet kan diskuteras saval i forhéllande till situationen hir och nu, men
ocksd i relation till sin potentiella anvindbarhet, dvs. om idéen/lésningen eller
produkten kan bli nyttig framéver.

Till sist dr en avsiutande reflektion betydelsefull f6r att eleverna ska fd syn pa de
formagor de utvecklat i den process de genomlevt. Men ocksa for att tjina som en
brygga 6ver till nista kreativa process i klassrummet. Till ett nytt kreativt fléde
omkring nigon annan komplex hillbarhetsfriga, eller till den redan befintliga
idén/forslaget/produkten om den behéver forfinas och slipas vidare pa. Kanske
ska nista cykel ske i ett digitalt format eller genom ett dramatiserande?

Kreativa visioner om en hallbar skola
Det lektionspass som beskrivs nedan kan med fordel utforas efter det att eleverna redan

deltagit i ndgra lektioner pd temat hallbar utveckling. Pa si sitt har de med sig en del

kunskaper och begrepp 1 bagaget nir de angriper uppgiften. Hela passet som planeras till 1

timme och 20 minuter dr inspirerat av de 9 punkterna ovan.
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Lina planerar och inleder

Idag inleder Lina sin undervisning med att géra en kortfattad inflygning om
hallbarhetsfragornas relevans for elevernas liv. Skilet till det dr att de redan arbetat med

omréddet under nagra lektioner tidigare.

Hon bétjar med att beritta f6r hela gruppen vad uppgiften gir ut pa. - Som ni vet, sdger
hon, behover vi pa allvar fundera 6ver hur vi vill leva sa att vira resurser pa planeten ricker
till alla. Den uppgift ni nu ska arbeta med berdr i stort fragor om hur vi ska fa tillgang till
rent vatten, hitta platser att bo och trivas pa och vilka energikillor vi ska anvinda. Det ér
hoégaktuellt £6r allas véra liv nu och era i framtiden. Det dr ocksa en viktig friga med tanke
pd kommande generationers méjligheter att leva hir pa jorden. Idag har ni i uppgift att
tillsammans 1 mindre grupper ta fram nagra forslag pd hur en hallbar skola skulle kunna se
ut utifran era behov, 6nskningar, tycke och smak. Vanligtvis brukar det ju vara arkitekter
som ritar och designar skolor, men den hir gingen har de bett om hjilp. De behéver
inspiration och idéer frin er elever. Skolan dr ju er plats och det 4r ju trots allt ni som vet
vad ni skulle vilja ha i en héllbar skola. Med tanke pa att en ny skola snart ska byggas hir vill
arkitekterna girna fi ta del av era designforslag och idéer. Tanken med aktiviteten,
fortsitter Lina, dr alltsd att ni tillsammans skapar visioner om en skola som inte bidrar med
alltfor stora ekologiska fotavtryck. Era idéer far girna vara ekologiskt resurssmarta, och inte
baserade pa energi frin fossila brinslen eftersom det bidrar till en dalig miljopaverkan och
6kad vixthuseffekt. Samtidigt 4r det ocksd viktigt med den sociala hallbarheten, att alla
elever pa skolan trivs, madr bra och fir en bra undervisning.

Processen i klassrummet

Innan aktiviteten borjar arrangerar Lina borden i klassrummet sd att mébleringen framjar
gruppsamtal. Pa tre av borden ligger ett stort, vitt papper och pennor i olika firger. Vid det
forsta bordet, dir en grupp elever slagit sig ner, ber Lina dem att skriva ”Social hillbarhet”
pa pappret. Vid det andra bordet, ber hon eleverna att skriva “Ekologisk hillbarhet”. De
skriver bara ”Ekologi”. Vid det tredje bordet skriver eleverna pd Linas uppmaning rubriken
”Energi” pi sitt papper.

I processens forsta steg (se punkt 5 ovan) instruerar Lina sedan sina elever att
”brainstorma”, dvs. komma pd sd minga olika forslag/idéer/tankar som mojligt som har
med den rubrik som stir pa pappret att gbra. Hon dr noga med att poingtera att alla idéer
ir vilkomna och att nir nigon kommer pa nagot nytt giller det att inte avfirda, ”dissa”
varandras fo6rslag, f6r da tappar gruppen bade lust och engagemang (se punkt 6). Ju fler
idéer desto bittre, podngterar hon och ber dem att genomféra en 7writestorming” eftersom
alla férslagen behéver finnas dokumenterade pa pappret. De fir 8 minuter pd sig i
respektive grupp.

I ndsta skede av processen dr det dags att bryta upp de tre inledande gruppdiskussionerna.
En elev i respektive grupp sitter kvar vid bordet medan de andra forflyttar sig till ndsta bord
dir de alltsa méts av en ny rubrik pd pappret. Utifrdn vad som skrivits ned pa pappret féir
den elev som suttit kvar aterberitta f6r de nya som slagit sig ner vad ursprungsgruppen
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diskuterat. Direfter fyller de pa med nya férslag. Aven denna ging fir de 8 minuter pa sig
att associera och improvisera fram nya idéer.

Aterigen bryter Lina fér innu en omgang brain- och write-storming. Fn annan elev stannar
kvar och dterberittar vad som behandlats f&r de nya som ansluter. I det hir skedet har de
tre skisserna som behandlar energi, social hallbarhet och ekologi fyllts pa betydligt utifrin
klassens olika férslag och idéer. Nedan presenteras hur tva av skisserna kring social
héllbarhet och ekologi vixte till och fick fler férgreningar och utskott.

Den sociala hallbarheten vaxer till

Den forsta writestorming-skissen dir eleverna uppmarksammar social hallbarhet innehaller
torst bara nagra fa idéer. Alldeles 1 borjan sdger en av eleverna, “Det dr ju bra med second
hand, f6r vi slinger ju allt sd snabbt. Det dr sa onddigt och det gar 4t sd mycket energi”. Da
tar Berin vid, ”Mm, det skulle nog funka i skolan om vi bytte mer ... Man skulle ju inte

trottna pa sina gamla klider dd direkt”.

Figur 2. Hir avhandlas social hallbarhet i en tidig writestorming. Demokrati-fragan tar
plats och utrymme 1 skissen.

I niista vinda, nir de nya eleverna tar tag i vad den fOrsta gruppen skapat, fir
associationerna kring den sociala hillbarheten fler férgreningar. Second-hand-spiret
konkretiseras exempelvis genom forslag pa klidbytardagar, som behéver ske ”ofta”. Med
snapchat kan alla hélla sig uppdaterade pa alla nya utbud av klider. Aven forslag om
elevmentorskap, “alla ska minst ta hand om en var”, och om sociala ssmmankomster 6ver
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generationsgrinser foreslds i deras vision, ”gamla och smaungar kan triffas och snacka”
(Figur 3). Annat som ocksa blir viktigt hir 4r att skolan ska erbjuda en uppdaterad och
battre teknik 7for alla elever”. Dock ar det inte alltid som eleverna ir helt 6verens om de
forslag som kommer upp. Nagra anser exempelvis att nér eleverna ska fa bestimma 6ver
vilken mat som ska serveras ska det vara "goood vego”, medan det forslaget inte far fullt
gehor av andra. Med réd tuschpenna stir det istillet, ”No, meet is the thing”. Kanske ér det

ett forsta fro till intressekonflikt som framtrider i elevernas writestorming?
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Figur 3. Mot slutet av processen i elevernas “write-storming’”, har fler idéer och aspekter
lagts till.

Den ekologiska héllbarheten véaxer till

I det forsta skedet av den andra writestorming-skissen som uppmirksammar omradet
ekologi (Figur 4) pratar Fanny och Astrid f6rst om vixthus. Ett sidant ska finnas pa
skoltaket. Lina som uppmirksammar deras idé kommenterar den med, “intressant, fortsitt
pé det sparet “, vilket resulterar i att Fanny raddar upp flera f6rslag pa vixter som kan odlas
pa skolan, sallad, tomater och blomkal mm. Men alla hennes idéer fér inte fullt lika stor
genklang. Invid forslaget "bonor” skriver ndgon annan “shit, luktar skit”. Aven djur, menar
eleverna dr nagot som beh6vs i en hallbar skola. Till de manga komposterna féreslir de
ocksa att det beh6vs maskar och daggmaskar. Med hog rést ropar August ritt ut: ’det
mdste ju ga att pollinera”, varvid Fanny skriver dit kryddor och fjdrilar. Vi vill ha "mer djur
-fler djur” star det, ”eftersom dom utrotas av oss minniskor”, berittar Astrid.
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I skissens nedre vinstra hérn uppdagas ett kunskapsproblem. En utmaning av teknisk
karaktir som handlar om hur bevattningen av odlingarna pa taket och vattencirkulationen
ska ga till. Men hur det ska 16sas behandlas timligen snabbt och elevernas forslag blir att

dteranvinda “gamla 161 som ska omvandlas till vattenledningar (Figur 4).

Figur 4. En tidig "write-storming” pa temat ckologisk hallbarhet.

I ekologiskissens tredje vinda far tankekartan dnnu fler utskott och férgreningar. Det

odlingstema som f6rst introducerades av Fanny férdjupas nu ytterligare av Berin som anser

att det borde vara obligatoriskt for eleverna att lira sig att odla. Fér dd behéver vi ”inte

kopa allt hela tiden”, skriver hon och tilligger att det borde vara, “obligatoriskt med att

kunna odling”. Ndgon annan hakar pd och menar att skolan skulle behéva ”ménga odlingar

typ pé taket”. P4 sd sdtt blir mat- och odlingssparet till ett tema som engagerar och leder till
» 2

fler kreativa f6rslag som “urban gardening”, ”grén jos” och “vixter i alla klassrum”. Nagon
skriver, allt som blir 6ver frin matsalen ska sen bli energi”, ’f6r en grén skola” (Figur. 5).

I det hir momentet far dven det tidigare klddsparet en skjuts framat genom ytterligare
torslag pd ekologiska klider. De kan framstillas genom bambuodling i skolans vixthus. Det
ricker inte med att vi anvinder bambu-kalsonger, dven jackor och byxor behdver skapas av
fibrer, menar eleverna. Och det hela resulterar i en reklamslogan, "Bambu-modeskolan-
ekologi now!”.

Ett annat tema som engagerar eleverna ir djurens ritt. I ekologiskissen textar de noga
”animals rights” och en pilsfri skola 2018 och framat” (Figur 5). Lingst ner pa pappret
ritar Fanny en &verkryssad r6d kottbit med tilligget, ”Bort med r6tt kott™.
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Figur 5. Mot slutet av processen, genom “write-storming”, har fler idéer och aspekter lagts
till runt ekologin pa skolan.

I energiskissen basunerar August ut med versaler” INTE BENSIN, NO, NO, NO! INTE
OLJA”. Till och fran skolan ir det istillet “ELCYKLAR” som giller.

En samlad bild - estetiska visioner om en hallbar skola

I processens nista skede dr det dags for det estetiska skapandet att ta vid. Nedan
presenteras tva detaljer i elevernas teckningar. Lina gér runt och lyssnar till de samtal
eleverna for i anslutning till bildskapandet.

Den forsta teckningen (Figur 0) illustrerar detaljer och finesser pa skolans tak. Solceller
samt tunnor f6r uppsamling av regnvatten och rér som for det vidare till odlingarna har en
framtridande plats i bilden. En hingmatta att vila och ha det skont i flaggar 61 elevernas
omsorg om den sociala héllbarheten p4 skolan. En kryddodling med fjdrilar som pollinerar
bidrar till den biologiska mangfalden och tva odlingspartier finns med i bilden. I skolans
hjirta, pa taket, har eleverna skapat ett Eko-café samt ett uteklassrum som Johan motiverar
lite prévande med,” jaaa ... det gir bittre att lira sig nir man 4r ute och da kan man ocksé
litt fixa med odlingarna, dom maste skétas”. Lina som nickar instimmande siger kort, “bra
forslag, uteklassrum!”. Hir tar Joakim plétsligt till orda, han har suttit tyst linge. Vi borde
programmera robotar smart”, siger han och fortsitter, ’Dom kan gbdsla, det 4r vil typ skit
..., dd behdver inte vi midnniskor géra sint. S4 att robotarna inte tar dom viktiga jobben
fran oss ... ”. Dina skrattar och invinder, ’ni, programmering, ir helt onédigt hir ... Det
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behévs ju bara nir tunga grejer ska goras, sa att vi slipper fa en massa problem med
kroppen och sa”. Men Joakim star pa sig och svarar, “vi ska fan ha en robot pa taket som

gbdslar ... och vattnar ...”

Figur 6. Elevernas teckning 6ver den héllbara skolans tak. Hir finns solceller, vixtodlingar
med diverse nyttovixter och uppsamlingstunnor fér regnvatten.

I bilden nedan (Figur 7) fir vi ta del av en sirskilt kreativ detalj ur en stérre komposition.
Mellan vindsnurrorna hinger en sfirisk kropp. Det dr ett hogteknologiskt “vixtlab”, som
samtidigt fungerar som ett klassrum. Det hdnger fritt mellan vindsnurrorna med hjilp av
vajrar. August berittar, ”vinden fran snurrorna gor ju inte bara el ..., vinden gér ocksa AC
till oss inne i klassrummet”. Tittar vi noga pé bilden kan vi identifiera sm4, bla detaljer pa
globens utsida. Det it ”luckor” som slidpper in den luft som kommer fran snurrorna,
berittar eleverna. Fanny som fortsitter berdttar ivrigt varfér det dr sa viktigt med att ha ett
vixtlab pé skolan: ”vixterna ..., vi médste ta hand om dom som finns och fi dom att vixa
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bittre... Men vi ska géra nya vixter i labbet ..., ja, alltsd nya, smarta vixter som kan vixa

... 1asfalt ... och kanske i betong”.

Figur 7. Pa ett av skoltaken finns det vindsnurror och ett hingande vixtlab som ocksa
tjdnar som klassrum.

Frin samma komposition men med fokus pa en annan detalj, visar eleverna ocksa hur
energin som alstras av vindsnurrorna gar direkt till skolans matsal (Figur 8). Har dr hela
matsalen skapad som en “energimatsal i glas”. Maten som serveras verkar genomgdende
vara vegetarisk. Kliader, men dven “teknik och saker” ska med f6rdel cirkulera i kretslopp.

Ett annat spar i elevernas bilder och samtal ir vikten av elevinflytande. Allt
nyinforskaffande foregis av 6verliggning och omrdstning dir eleverna har en tydlig roll. 1
sitt bildskapande tar de makt 6ver skolan ocksa pé sé sitt att de deltar 1
anstillningsforfarandet av lirare. De presumtiva ldrarna behéver ha hallbara ambitioner. De
ska vilja utveckla skolan ” SOCIALT och EKOLOGISKT” och se till att ekonomin ar
”BRA” £6r ”ALLA”. Humorn 4r nidrvarande. Nedan i form av den lilla fastklistrade detaljen
som forestiller en person i keps. Men det ir inte vilken keps som helst, det dr en ”cool
fashion solcellskeps”, skrattar August nidr han kommenterar bilden . Sa att den kan ladda
telefonen, alltsd Iphone X, du hajar” (Figur 8).
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Figur 8. En energimatsal i glas och elen som genereras frin vindsnurrorna gar till att driva
matsalen med alla kéksmaskiner.

I den hir texten har vi fatt f6lja en grupp elever i en process av kreativt skapande. I dialog,
text och bild fick de behandla frigor om hur de kan utveckla hallbarheten pa den egna
skolan. Utifrdn en vil genomtinkt process i nio steg, gav liraren dem mojlighet att
improvisera kreativt individuellt och i grupp. Genom att férst erbjuda dem en
grundkomposition baserad pa de tre hallbarhetstemana ekologi, energi och social hillbarhet
skapade hon en fond fér dem att improvisera utifrin. Under processen vixte sedan en rad
innovativa och kritiska forslag fram. Négra av dem, som tangerade det spektakulira och
osannolika, bidrog ytterligare med niring till det kreativa flédet, medan andra fick ett sd
reellt nyhetsvirde att det kanske till och med skulle kunna fiangas upp och anvindas av
arkitekter (jmf. Movium 2014) (se punkt 8 i processen). I en avslutande metareflektion fick
sedan klassen utvirdera hela processen (se punkt 9) och féresla andra omraden att angripa
pé liknande sitt med hallbarheten i fokus. D4 kom allt frin héllbara stdder, matvaruaffirer,
bilar, skolgirdar och en idé om en hallbar musikfestival pa skolan upp som forslag.

Vad som till sist, specifikt dr virt att uppmarksamma dr de idéer som bar tydliga spar av
vedertagna angreppsitt och som exempelvis berérde solenerg, vattentransporter, odling,
programmering, skolans styrelseskick och ekonomi blev anvindbara f6r liraren nir hon
fortsittningsvis utmanade eleverna till att f6rdjupa sitt amneskunnande 1 biologi, teknik och
samhillskunskap (se punkt 7). P4 sa sitt fick deras till synes fantasirika improvisationer en
reell koppling till mer dmnesnira uppgifter som eleverna fick férdjupa sina kunskaper och
utveckla sina imnesspecifika f6rmégor i (se punkt 7). Med den hir texten har vi saledes

Kreativitet for hallbar utveckling Augusti 2018
https://larportalen.skolverket.se 15 (16)



Skolverket

fors6kt visa pa hur savil komposition som improvisation, fri fantasi och gedigna
dmneskunskaper vixelverkar nir den kreativa processen far inta en central roll i elevernas
lirande f6r héillbar utveckling.
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Del 6: Moment B — kollegialt arbete

Redovisa

Ga laget runt och lat var och en redovisa nagra centrala reflektioner fran lasningen
av texten. Utga fran de reflekterande fragorna fran moment A. Satt arbetslagets
kollegiala larande i centrum.

Diskutera

Diskutera hur ni gemensamt kan bidra till att utveckla kreativa processer i ett
amnesovergripande arbete for hallbar utveckling.

Planera

Utga fran texten och planera for ett kreativt klassrumsarbete med anknytning till
hallbar utveckling. Det kan antingen vara ett moment eller ocksa kan det pragla
hela arbetet. Bestam arskurs och omfattning samt hur det hela ska introduceras
och genomforas i klassrummet.

® Vad skulle vara produkten i elevernas kreativa arbete?

® Hur skulle ni kunna ta stéd av det som beskrivs i den har delen for att skapa
en kreativ process i klassrummet?

® Hur skulle de digitala verktygen kunna anvandas i syfte att forbattra
elevernas kreativa idéer och forslag?

* P4 vilka satt kan skapande verksamheter sasom bild, sl6jd och musik bidra i
Kreativitetsprocessen?

® Hur far man eleverna att kanna att deras arbete ar relevant och att det
resultat deras arbete leder till &r intressant foér andra &n dem sjalva?

Del 6: Moment C — aktivitet

Genomfor

Genomfor den aktivitet ni gemensamt har planerat.

Del 6: Moment D — gemensam uppfdljning

Utse en sekreterare som for minnesanteckningar. Malet med att dokumentera
arbetet ar att kunna aterkomma till det.

Redogor

Reflektera och analysera hur det aktiviteten som syftade till att stimulera till ett
kreativt arbete for hallbar utveckling foll ut. Utga garna fran de olika delarna i
processen: elevens roll, kontext och syfte, processen, skapelse och produkt och
gor till sist en beddomning av hela aktiviteten och hur arbetet kan vidareutvecklas.
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Diskutera

Vad skulle ni géra annorlunda om ni skulle genomféra det hela en gang till?

Skriv

Skriv en kort gemensam sammanfattning om vad ni vill utveckla och férandra
utifrdn erfarenheter och diskussioner. Spara den tillsammans med
minnesanteckningarna.
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