Praktisk
programmering
som inspirerar

Med mikrodatorn micro:bit programmerar
elevernai arskurs 7 en termometer. Pa sikt
ska de konstruera ett digitalt miljosystem
som mater nederbord, temperatur och
antal ljustimmar i Axonaskolans trad-
gardsland.
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Fore

/ Pé katedern ligger verktygslador och
sma backar 6verfyllda med elektriska
komponenter, kretskort och kablar.

— Det ser kanske inte sa ordnat ut, séger
lararen Per-Erik Wendel och ler.

Men han har forstés full koll pé grejorna.
Idag ska eleverna programmera en termo-
meter. Uppgiften dr en femstegsraket med
bade instruktionstext och flodesscheman
utskrivna. Forsta skedet dr att fa en sensor
pa minidatorn micro:bit att avldsa tempera-
turen inomhus. Darefter ska eleverna mita
hur kallt det 4r utomhus och gora sa att
datorn berédknar skillnaden (differensen).
Uppgift fyra ér att konstruera ett program
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Micro:bit
kopplas enkelt
till en laptop.
dar blockpro-

grammerin-

gen sker.

Per-Erik Wendel har en bakgrund inom it-branschen
och provar garna olika material. Forra terminen pro-
grammerade nagra elever en enkel elorgel. Tangenter-
na byggde de i sléjden, dar Per-Erik ocksa undervisar.

Under

Kajsa Grianfors och Nathalie Husén kommer
tidigt till lektionen och 6ppnar sina bérba-
ra datorer. Darifran skoter de programmet som
styr enkortsdatorn (micro:bit), vilken ar kopplad
till datorn via en sladd. P& micro:biten finns sméa
utgangar dér de kan fasta lampor och andra kom-
ponenter. Dér sitter ocksa en sensor som kan mita
temperatur.
— I sexan programmerade vi spel, men jag ar inte
jéttekreativ sd jag gillar inte att hélla pa med bild.
Med den hir kan man testa sig fram pé ett annat
sdtt, sdger Kajsa Grénfors.

Lektionen inleds med en teoretisk repetition
av foregdende pass. Per-Erik Wendel ritar upp

som kan méta tvd olika temperaturer och lagra dem
1 olika variabler. Steg fem &r att &ndra i program- . Y,
met sd att det kan utfora dnnu fler berdkningar. !

— De tre forsta har utforliga instruktioner. I
uppgift fyra och fem fér eleverna tdnka mer sjélva,
sdger Per-Erik Wendel.

Malet &r att klassen pd sikt ska bygga en mil-
joovervakningsstation for skolans trddgardsland,
som automatiskt rapporterar till en webbsida om
nederbord, antal ljustimmar och temperatur. Pé sa
vis kan de fa information om hur de till exempel
behover skota bevattningen.

— Jag forsoker hitta verkliga tillimpningar av
programmeringen, sé att eleverna forstar hur det
kan fungera och ser mojligheterna att anvénda det
pa riktigt, sdger Per-Erik Wendel.
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en grundldggande modell: inmatning av data,
bearbetning, utgadende data. Sedan visar han hur
man trycker pd micro:biten for att processen
ska utforas. Han beréttar kort om den digitala
miljOstationen och att detta ar forsta steget 1 att
realisera den. Sedan sétter arbetet igang.

Kajsa Gréanfors och Nathalie Husén flyttar
olika block genom att klicka och dra pé datorns
skdrm. Det finns fardiga moduler for att méta
temperatur 1 programmet, s problemlosningen
handlar om att placera dem 1 ritt ordning. Efter
lite trixande ar det dags att testa. De roda dioderna
pa micro:biten borjar lysa och en text rullar fram.

— 21 grader. Det dr 21 grader hér inne! kon-
staterar Kajsa Granfors upprymt.

"Testa att
flytta den dit”.
Per-Erik Wen-
del instruerar.

-

— Var visar 25 grader, sdger bankgrannarna.

— Hur vet vi vad som &r ritt?

— Vi fér lita pd datorn. Men nér kretskor-
tet blir varmt kan det paverka utfallet, sdger
Per-Erik Wendel.

Uppdraget utfort. Nasta uppgift!

Blocken pé skdrmen flyttas runt igen. Natha-
lie Husén laddar ner de nya instéllningarna till
micro:biten. Sedan kopplas den lilla plattan
loss fran datorn. Eleverna tar pa sig skorna och
gar ut 1 vintersolen.

— Vi véntar lite sd att kretskortet kyls ner,
sdger Kajsa Grénfors.

Efter en stunds huttrande trycker de pa en av
knapparna.

4

”Programmering ar som en lok

med manga lager”

Per-Erik Wendel utbildade sig till l[arare efter
en lang karriar som systemutvecklare i IT-bran-
schen. Nar programmering skrevs in i kurspla-
nerna blev han positivt installd.

- Men visst, skrivningarna kunde varit lite tydli-
gare, sager han.

Som grundskollarare pa Axonaskolan i Tollarp
undervisar han i de flesta @mnen, aven om slojd
och teknik tycks intressera honom lite extra. Det
marks pa elevernas arbeten. En grupp har byggt
och programmerat en enkel elorgel. Resultat-
raknare till bordshockeyspel och en maltavla
som man kan skjuta pa med laserpenna adr andra
uppfinningar. Det mesta sker via BBC micro:bit,
en enkortsdator vars mjukvara gar att ladda ner
gratis fran natet. Eleverna styr programmet via
sina datorer.

Per-Erik Wendel konstaterar att eleverna stoter
pa programmering i manga sammanhang i var-
dagen, och ibland ar det svart att veta vad som ar
programmerat och inte.

- Ett trafikljus skickar ut en signal for att tanda
och slacka lampor. Principen ar egentligen den-
samma i ett elpiano. Forstar du grunderna sa kan
du programmera det mesta. Kopplar man ihop
det med slojden kan det bli riktigt kul!

- Det ger en enkel forklaring till fenomenet. Pro-
grammering ar som en |6k dar blockprogramme-
ring i micro:bit ar det yttersta skalet.

J
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Eleverna?‘termometrar V|s-

ar lite olika gradantal. Nar
kretskortet bllr varmt kan
det paverka utfallet
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— 11 grader. Wow, vad roligt. Det funkar! Nu
maste vi spara det hér.

Nér de kommer in igen visar det sig att ndgot
har gétt fel. Den nya informationen verkar inte
ha lagrats. Det far bli en ny vinda pa skolgarden.
Men strax har de ett gradantal inomhus och ett
utomhus. 21 respektive 11. Néagra blockflyttningar
senare berdknar datorn skillnaden: 10 grader.
— Det gér bra for oss, sdger Kajsa Granfors.

Per-Erik Wendel samlar klassen. Alla har

16st uppgift ett till tre, nagra har nosat pa
fyran. Det ricker for att de ska ha tillrackliga kun-
skaper till nédsta gang.

— Vad ni gor ar att ni mater med hjilp av en
sensor. Just idag handlade det om temperatur, men
det kan vara vad som helst. Lampor som tidnds nir
det blir morkt, eller ett trafikljus som kénner av
ndr det kommer en bil.

Lektionen avslutas med en cliffhanger.

— Nista ging ska vi bygga en mobiltelefon som
kan skicka sms. Ni ska sdnda ett meddelande frin
en sensor till en annan, och den kommer kunna na
ett par hundra meter!
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