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Leda och lara i tekniktata klassrum

Den har modulen kommer att avpubliceras vid arsskiftet for att revideras
under varen 2025.

De digitala verktyg som forekommer i den har modulen ar endast exempel
for att du som larare ska fa en bild av hur digitala verktyg kan anvandas i
undervisningen. Det finns fler aktérer som erbjuder liknande digitala verktyg.
Oavsett vilket verktyg du valjer att anvanda i din undervisning, behdver din
rektor eller huvudman forst ta stallning till om och hur det kan anvandas i
verksamheten. Huvudmannen ansvarar aven for att sakerstalla att eventuell
personuppgiftsbehandling ar férenlig med dataskyddsbestammelserna.

| den har modulen far du inblick i hur samhallets digitalisering paverkar skolan och
undervisningen. Modulen tar ocksa upp hur du kan anvanda digitala verktyg for att
Oka kommunikationen i klassrummet och hur du kan hitta och vardera digitala
laromedel. Du far &ven anvanda en modell for att planera och folja upp din
undervisning. De avslutande delarna av modulen handlar om hur digitala verktyg
kan anvandas for att skapa en mer tillganglig larmiljo i klassrummet.

Modulen syftar till att du som larare ska fordjupa din forstaelse for och fortrogenhet
med att utnyttja digitaliseringens majligheter i din undervisning. Till exempel far du
prova olika digitala verktyg i din undervisning och sedan diskutera och reflektera
kring utfallet.

Modulen bestar av atta delar:

Skolan i ett digitaliserat samhalle

Digital klassrumskommunikation

Soka och vardera digitala laromedel
Digital didaktisk design

Design i larande

Att arbeta med designmonster

Digitala verktyg for att lasa och skriva
Med digitala verktyg som st6d i larandet
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Del 3. SO6ka och vardera digitala
laromedel

Syftet med den hér delen ar att erbjuda en metod for att soka och vardera digitala
laromedel. Som stod i det arbetet presenteras olika genrer och ett ramverk som
bildar en utgadngspunkt for samtalet i er grupp. Ramverket ska ses som ett stod for
dig i ditt arbete att hitta lampliga resurser att anvanda i din undervisning.

Malet ar att du ska fa grundlaggande kunskaper kring att soka och vardera digitala
laromedel sa att du lattare kan hitta och salla bland den mangd av digitala
larresurser som finns pa marknaden.

Del 3: Moment A —individuell forberedelse

Ta del av materialet och for kontinuerligt anteckningar medan du laser, tittar eller
lyssnar. Anteckna sadant du tycker ar sarskilt intressant, viktigt eller saker som
forvanar dig. Skriv ner idéer och tankar kring hur du, utifrdan materialet, kan utforma
och utveckla din egen undervisning. Dina anteckningar bildar underlag foér de
kollegiala diskussioner du ska fora med dina kollegor i moment B.

Las

Las artikeln "VOka och vardera digitala laromedel”. Texten ger en kort historisk
introduktion kring larresurser och laromedel, presenterar olika genrer och avslutar
med att introducera ett ramverk som utgor en ingang till att arbeta med att vardera
digitala laromedel.

Se film

Se filmen "Sb6ka och vérdera digitala laroresurser".

Material

‘m Soka och vardera digitala verktyg
Anna Akerfeldt, Staffan Selander

C Soka och vardera digitala larresurser
Filformatet kan inte skrivas ut.



Skolverket

Digitalisering — grundskola, gymnasieskola

Modul: Leda och lara i tekniktata klassrum
Del 3: S6ka och vardera digitala laromedel

Soka och vardera digitala laromedel

Anna Akerfeldt och Staffan Selander, Stockholms Universitet

Inledning

Som pedagogisk ledare pa skolan har rektorn bland annat ett sirskilt ansvar for att det
finns tillgang till “laromedel av god kvalitet™ (Skolverket, 2016a, s. 18), men det ar
lararna som maste fatta beslut om vilka liromedel som ska anvindas — och hur de ska
anvéndas. | flera kursplaners centrala innehéll framhélls ocksa att det &r av stor vikt att
elever har kompetens att kunna sdka och vérdera. Detta betyder dven att du som lérare
behover ha god kunskap kring och fora kritiska samtal om de larresurser som anvénds i
skolan. I den hér artikeln kommer vi att diskutera digitala larresurser som uttalat ar
utvecklade for att anvindas i skolan.

P& marknaden idag finns ett stort antal digitala resurser som kan anvéndas inom
utbildning. Att soka efter, sélla bland och vérdera dessa dr en viktig kunskap i dagens
skola. Resurserna é&r oftast inte specifikt utvecklade for anvandning i skolan och &n
mindre utifrdn den svenska skolans ldroplan och forutséttningar. Att undersoka och
virdera kunskapsstrukturer dr en viktig aspekt i granskningen av larresurser. Andra
aspekter kopplat till &mnesdidaktiken &r hur information presenteras, hur exempel
anvénds, hur olika fenomen och foreteelser forklaras, vilken aterkoppling eleverna féar
samt hur innehéllet engagerar elever.

Det dr huvudmannens ansvar att avgdra om och hur olika digitala resurser kan anvindas
utifran GDPR och personuppgiftslagen. I vara utbildningar ger vi endast exempel pé
olika verktyg som kan anviandas men fragan kring vilka verktyg som ska anvéndas och
pa vilket sitt dr en frdga for huvudmén att hantera inom sin verksamhet.
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Digitala laromedel

Vi kommer genomgaende att anvianda begreppet “digitala ldiromedel” for att bendmna
digitala program, appar' och resurser som uttalat dr utvecklade for att anvindas i
undervisning och for elevers larande. Men program som inte ar uttalat utvecklade for
utbildning och ldrande kan, med en tydlig pedagogisk tanke, ocksa fungera som
laromedel. Om en resurs som till exempel nyhetsprogrammet Aktuellt anvands i
undervisningen i ett didaktiskt syfte kan programmet fungera som ett laromedel i
klassrummet dven om det inte &r utvecklat for att anvindas i skolan. I det hér
sammanhanget begrénsar vi oss dock till att digitala laromedel &r:

*  Digitala tillimpningsprogram som &r utvecklade for att anvéndas i undervisningen
och har ett uttalat kunskapsinnehall.

Det finns ett omfattande antal digitala liromedel som kan anvéndas i undervisningen
men det kan vara svért att navigera och hitta lampliga ldromedel. Vi inleder med en kort
historisk tillbakablick kring laromedel, larobdcker och pedagogiska texters framvéxt och
hur de har anvénts.

Kort historisk tillbakablick

Resurser som kan ses som stod for larande har funnits i olika former under olika epoker.
Under till exempel antiken var det personer som genom talet formedlade information till
den som lyssnade. Talet och lyssnandet kunde ses som resurser for undervisning och
larande. Fokus var pa talarens formaga att kunna overtyga, paverka och styra sin publik
genom att bygga upp talet utifrén tre principer; logos, ethos och pathos®. Den forsta
laroboken publicerades 1558 och var skriven av Peter Ramus. Boken hade
titeln”Dialektik™ ddr han [...] erbjod en sirskild struktur for tanken, ett raster utifran
vilket vi kunde tolka och forsta varlden” (Selander, 1989, s. 51-52). Selander (1989)
menar att Ramus fordndrade ldrandet fran en talande och lyssnande aktivitet till en tyst
och ldsande aktivitet. I och med folkskolan som formades under 1800-talet fick
laroboken en stor betydelse for vad undervisningen skulle innehélla. Det som stod i
liroboken skulle minnas och kunna éterges (jmf husforhér). Aven om det har funnits

! App ér en forkortning av den engelska termen application (pa svenska - applikation). En applikation &r ett
datorprogram (kan ocksa bendmnas tillimpningsprogram) for datorer eller surfplattor.

2 Logos: rationella argument sisom statistik, forskning. Ethos: Skapa fortroende hos publiken. Visa att man
kan det som man dmnar tala om. Karaktér. Pathos: Kénslor, motivation till varfor detta ar viktigt.
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andra laromedelsalternativ, som till exempel instruktionsfilmer som borjade att
anvéndas i USA 1 borjan av 1900-talet och Skinners undervisningsmaskiner under 1960-
talet, har larobokstraditionen dominerat skolan fran 1800-talet fram till idag.
Undersokningar visar att 1aroboken &n idag har en fortsatt stark stéllning i skolan och
har medfort att den skrivna texten har en dominerade stdllning som det medium som
formedlar kunskap. Detta innebér vidare att forestéllningen finns att om kunskap ska
vara vird nagot bor den formedlas via text (Selander, 1989). Under 60-talet bildades
foreningen Svenska laromedelsforfattares forbund dar medlemmarna bland annat
arbetade med att granska ldromedel. Den statliga laromedelsgranskningen pagick under
aren 1983-1991 (Almgren, 2010). Efter 1991 granskas inte ldngre laromedel fran staten
utan det blev och dr framforallt forskningen som stétt for den kritiska granskningen av
laromedel utifran olika perspektiv.

Som ndmndes ovan togs initiativet redan i borjan av 1900-talet i USA att visa
instruktionsfilmer i skolan. Under 1930-talet avtog det kraftigt och det finns olika
spekulationer kring detta. En orsak som lyfts fram var att det fanns en skepsis kring
kombinationen underhéllning, kommersiella intressen och utbildning (Kalogeras, 2014).
Egenfeldt-Nilsen (2005) menar att ldrarna inte ansag att anvandandet av
instruktionsfilmer i undervisningen var lampligt utan att det rdknades som en lagre niva
av undervisning dér lararen sdgs som passiv.

Den visuella kommunikationen far allt storre utrymme i vart samhille. Aven om
laroboken och tryckta laromedelsmaterial har en fortsatt stark stéllning i skolan har
dessa pé senare tid utmanats av digitalt material som anvéinds i skolan. Kress (2010)
menar att forflyttningen fran den tryckta texten pé papper till visuella element pa
skdrmen gor att vi delvis utvidgar véar syn pa vad text dr. Digitala verktyg bygger ofta pd
visuella element dér bilden och texten utgor det dominerade séttet att formedla ett
kunskapsinnehéll. Det blir darfor av storre vikt att viardera bilden i kombination med den
skrivna texten.

Tillgangen till och anvandningen av digitala verktyg i skolan

Lérare och elever har idag stor tillgang till digitala verktyg i skolan. Skolverkets (2016b)
senaste undersokning kring tillgdngen av digitala verktyg i skolan visar att allt fler
elever har tillgang till en egen surfplatta eller dator idag jamfort med for fyra ar sedan.
Aven anviindningen av digitala resurser 6kar i samtliga imnen béade i grund- och
gymnasieskolan. Mdonstret kvarstar dock fran tidigare undersokning att det dr inom
svenska och samhéllskunskap som de digitala resurserna anviands mest (Skolverket,
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2013). Anvindningen av digitala resurser i matematik har 6kat men ér fortfarande 13g°.
I likhet med resultaten fran 2013 vittnar ldrarna om att de har ett fortsatt behov av
kompetensutveckling bland annat nér det géller hur digitala resurser kan anvéndas i
undervisningen. Idag finns det ingen statistik pé vilka digitala larresurser som ldrarna
anvander sig av 1 undervisningen. Skolverkets rapport visar att datorer och/eller
surfplattan fraimst anvénds till informationssdkning, att skriva uppsatser och att gora
presentationer (Skolverket, 2016b). Att gora didaktiska medvetna val kring vilka
laromedel och resurser som du anvander dig av i din undervisning &r av storre vikt idag
an for bara 15 ar sedan. Som vi beskrev ovan har tillgdngen till och anvidndningen av
digitala verktyg Okat i skolan. Foljden blir att det finns 6kade mojligheter bade for dig
som lérare men dven for eleverna att vélja bland flertalet resurser. Dérfor behovs
ytterligare kunskap kring hur du séker och vérderar digitala laromedel och ocksa att du
kritiskt reflekterar kring didaktiska aspekter (vad, hur och varfor®) nir du soker och
viljer digitala laromedel. Har skulle vi 6vergripande vilja lyfta ndgra dimensioner kring
vad som skiljer digitala laromedel fran laroboken. Vi kommer dven att nimna nagra
kritiska aspekter som du behover fundera pa hur du ska hantera i klassrummet nér
digitala liromedel anvénds. Digitala ldromedel kan lattare underhéllas och uppdateras
och didrmed héllas aktuella. Vidare &r det en fordel {for eleverna att kunna ta del av
animationer och filmer dir forlopp och processer kan forklaras med hjilp av rorliga
bilder. Det finns dven storre mojligheter att folja elevens aktivitet i ett digitalt laromedel
som sedan, om ldromedlet erbjuder den funktionen, kan f6ljas upp av dig som lérare.
Den informationen kan sedan anvéndas i ett formativt syfte. En kritisk aspekt &r att
tekniken kan fallera. Uppkopplingar och datorer som inte fungerar gor att det kan bli
svért att komma at det digitala ldromedlet nér du har undervisning. En annan kritisk
aspekt ar att eleverna med hjilp av sin dator eller surfplatta har tillging till en storre
mingd information via det digital laromedel. De kan klicka sig vidare till andra omraden

3 “Upp emot 20 procent av eleverna i rskurs 7-9 samt gymnasieskola anvinder dator eller surfplatta pé alla
eller de flesta matematiklektionerna, jamfort med omkring sju procent for fyra ar sedan. Det &r ocksa
ovanligt att eleverna anvinder dator eller surfplatta for olika matematikrelaterad skoluppgifter som t.ex.
gora berdkningar, skapa diagram, jobba med statistik. Men dven det har 6kat sedan 2012.” (Skolverket,
2016b, s. 5).

4Vad, hur och varfor brukar benimnas som de didaktiska frégorna. Det finns ytterligare didaktiska fragor
som kan stillas som till exempelvis ndr och var som kan aktualiseras i och med att ldrandet i hogre grad
utvidgas och pagar pa flertalet arenor 4n endast i skolan.
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i det digitala laromedlet vilket kan stjéla tid fran det omrdde som ni for tillféllet arbetar

med. A andra sidan kan detta viicka elevernas intresse kring att lira sig mer om Amnet.

Genrer

For att soka och vérdera digitala laromedel behdvs en struktur kring hur de olika digitala

laromedlen kan sorteras in i olika genrer. Till exempel ar vi vana vid att diskutera och

relatera till filmens olika genrer. Vi kan sdgas ha en gemensam forstaelse kring vad en

skrackfilm eller en actionfilm &r for typ av film och pé sa sitt kan samtalet om filmen

fordjupas, nyanseras och fokusera pa andra aspekter. I likhet med filmer tillhor digitala
laromedel oftast flertalet genrer, men det kan dnda vara en poéng att se vilken

huvudsaklig genre lairomedlet tillhor. Detta underldttar nar ni i kollegiet ska tala om

digitala laromedel och skapa en gemensam forstaelse.

Nedan listas ndgra genrer som é&r tydligt framtréddande och anvénds i forskning och om

digitala laromedel.

Drill-program é&r den vanligaste och den dldsta genren inom digitala ldromedel. I
dessa program kan eleven trdna pa enklare faktakunskap. Karakteristiskt for den har
genren 4r att de dr uppbyggda efter uppgifter som oftast har ett rétt svar. Eleven far
enklare &terkoppling efter att ha angivet sitt svar och kan pé sa sitt komma vidare
till nésta uppgift eller till nésta niva. Drillprogram har ofta inslag av spelliknande
moment (se nedan digitala larspel) for att motivera eleven att komma vidare i
uppgifterna. Till skillnad frén ett tryckt 6vningsblad kan eleven med hjilp av ett
drill-program &va flera ganger pa till exempel multiplikationstabellen och far
omedelbar aterkoppling av programmet om svaret ar ritt eller fel. Ofta aterfinns
drill-program inom d&mnen som matematik, engelska och moderna sprak och néir
elever ska trina begreppsforstielse. Det finns ett flertal liromedel som kan sigas
tillhdra genren drillprogram eller har moment av den karaktéiren.

Digitala larspel: Bradspel har anvénts sedan 1angt tillbaka i skolan men oftast har
dessa behandlats perifert och inte inom ramen for den ordinarie verksamheten.
Eleverna har fatt anvdnda dessa efter att de obligatoriska uppgifterna genomforts.
Liknande monster kan ségas gélla dven de digitala larspelen. Oftast ses spelen som
en fritidsaktivitet och kanske inte som ett stdd i elevernas ldarande. Detta haller pa
att fordndras 1 och med att digitala l4rspel som utvecklas i dag dr mer anpassade for
att anvindas i undervisningen. Digitala larspel karaktériseras ofta av att det finns
ndgon form av beréttelse som utgdr en ram for det innehéll som ska férmedlas, en
sa kallad ramberittelse. Exempel pa en ramberéttelse kan vara att anvandaren ska
samla pa sig ledtradar for att till exempel hitta en gomd skatt eller undanréja en
fara. For att fa tillgang till ledtradarna behover anvandaren utfora olika uppgifter
eller 16sa problem som é&r knutna till lirandemalen i spelet. Till skillnad frén ett
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fysiskt bradspel kan det digitala larspelet ge individuell aterkoppling beroende pa
vad eleven gor i spelet. En del spel har dven funktioner som gor att elevens vig
genom spelet sparas och kan senare f6ljas upp av dig som lérare.

» Interaktiva bocker &r en genre som ofta bygger pa en tryckt textbok. Genom att
boken gors digital dr det mojligt att skapa interaktion med den som anvander
boken. I en interaktiv bok finns det ofta bilder, filmer, férklarande animationer,
Ovningar, tester m.m. som eleven kan ta del av. Vidare kan den interaktiva boken
innehélla hyperlankar som forklarar ett visst begrepp genom att linka vidare till en
annan text, webbplats eller nagot fordjupat material. Interaktiva bocker kan ocksa
innehélla forklarande bilder som kan forstoras eller att eleven kan pé négot sétt
interagera med bilden. Aven simuleringar, och méjlighet for eleverna att spela in
egen rost kan forekomma 1 interaktiva bocker. Till skillnad fran en tryckt bok kan
eleven i hogre grad interagera med materialet vilket gor att eleven blir mer aktiv i
sitt lirande. Genom interaktionen kan eleven fa férdjupad information och
forklarande bilder och animationer om innehallet som intresserar eleven vid just det
tillfallet. Den interaktiva boken uppdateras &ven pa ett enkelt sitt. En del av de
interaktiva bockerna som finns idag pa4 marknaden har ofta ett uppfoljningsverktyg
som gor det mdjligt for dig som lérare att folja elevernas arbete i den interaktiva
boken. Till exempel kan du se hur l&ngt en enskild elev har kommit, se vilka
begrepp eller omraden som eleven har svarighet med.

*  Simuleringsprogram anvénds ofta for att trdna fardigheter. Dessa program
kidnnetecknas av att de mojliggor visualisering av situationer, experiment eller
laborationer som kan vara svara att 6va pa och gora fysiskt. Det kan till exempel
vara att gora olika simuleringar for att visa experiment med vatten, el eller luft som
kan vara svéra eller farliga att genomfora i det fysiska klassrummet.
Simuleringsprogram kan dven anvédndas for att visualisera hur till exempel ett rum
kan designas. Till skillnad frén att fysiskt utfora experiment eller laborationer i det
fysiska klassrummet kan eleverna med hjilp av ett simuleringsprogram simulera
olika forlopp flera génger vilket gor att de har mdjlighet att studera olika
konsekvenser av sitt handlande. Som larare kan du anvinda den hér typen av
program for att visa pa och demonstrera olika situationer, hiandelser eller
experiment som eleverna sedan kan ha en fordjupad diskussion kring i
klassrummet.

» I Kreativa och 6ppna program finns oftast inget férdefinierat innehall. Det &r den
som anvander programmet som skapar innehéllet. Innehallet kan skapas utifrén till
exempel mallar och olika rit-verktyg som finns att tillgd inne i programmet. Oftast
finns dven mdjligheten att spela in ljud och/eller forinspelade ljud som kan laggas
till. I dessa program finns mdjligheten att eleverna skapar sina egna interaktiva
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bocker (om dn med begransad funktionalitet) eller skapa forklarande animationer
kring olika begrepp eller omraden.

Soka digitala laromedel

I arbetet med att planera undervisningen behover det finnas med en del dar du planerar
for vilka resurser, savél digitala som analoga, som eleverna ska fa tillgang till under
arbetets géng. I planeringsarbetet behover du fundera pé vad de digitala ldrresurserna
ska astadkomma och stddja for processer i elevernas larande. Ett exempel kan vara att
du planerar undervisningen inom dmnet idrott och héilsa och ni ska arbeta med rorelser i
lekar, spel och idrotter. Du vill stétta dina elever genom att ytterligare fortydliga, peka
pa och nyansera nagra svara rorelser som ni gétt igenom pa lektionen. Hér skulle du till
exempel kunna anvénda ett program dir du har mojlighet att spela in rorelsen och
kommentera (genom tal eller text) vad som ar viktigt for eleverna att tinka pa i rorelsen.
Pa samma sitt skulle eleverna kunna spela in sina rorelser s att du som ldrare sedan kan
ge aterkoppling genom att skriva kommentarer om till exempel vad som fungerar bra
och hur rorelsen kan utvecklas och pa sa vis ge formativ bedomning pa elevernas arbete.
Kanske ska programmet dven stodja mojligheten for eleverna att samarbeta genom att de
kan se och kommentera varandras rorelser®. Aven om exemplet ir riktad mot dmnet
idrott och hélsa kan liknande upplédgg genomforas inom flertalet &mnen sdsom
matematik, svenska och moderna sprak. Att hitta ett laromedel som stddjer samtliga
aktiviteter kanske kan vara svart. Har kommer du nog att behdva kombinera flera olika
digitala laromedel inom olika genrer. Fokus kommer nog att ligga pé& genren kreativa
och 6ppna program.

Léromedelsportalen, Skolappar och Pappasappar ar exempel pé webbplatser déar du kan
borja med att soka digitala ldiromedel for din planerade aktivitet i klassrummet. Samtliga
webbplatser har olika filter som gor att du kan begrinsa din sokning men ingen av de tre
webbplatserna har ett filter dar du kan soka utifrdn de genrer som presenterats ovan.

3 Att spela in eleverna pé video kriver etiska dverviganden. Till exempel behdver ni fundera pa hur
materialet sparas, distribueras och/eller delas. Finns det samtycke fran fordldrarna att eleverna spelas in?
Detta &r bara ndgra kommentarer och fragor som behdver beaktas nér elevers arbeten spelas in.
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Vardera digitala laromedel

Det finns ett flertal matriser och checklistor pé Internet som lérare kan anvinda sig av
for att vérdera digitala liromedel. For att du som lérare ska fa ytterligare kunskap kring
att virdera digitala liromedel har vi skapat en tvastegsmodell. Aven om vi ovan har
gjort en avgrinsning kring vad ett digitalt liromedel ar kan du som larare &dven prova att
anvénda ramverket till att virdera andra digitala larresurser. I rollen som lérare skapar
du den didaktiska inramningen inom vilket den digitala resursen anvénds. Det betyder
att vilken digital larresurs som helst skulle kunna fungera som ett digitalt laromedel.
Innan du pébdrjar ditt sbkande &r det viktigt att fundera pa hur det digitala ldromedlet
ska stodja elevernas lirande men ocksa hur de digitala l&romedlet kan stddja dig i din
undervisning och dven i din bedémning av elevernas kunskaper.

Nedanstdende ramverk har utvecklats dels utifran olika checklistor och matriser som
redan finns men dven utifran forskning och analysverktyg for kritisk granskning av
laromedel och multimodala texter (Kress, 2010; Jewitt, 2009; Selander & Kress 2010;
Danielsson & Selander, 2014).

Ramverk for att vardera digitala laromedel

Vi har delat upp ramverket som en tvastegsmodell med fyra fokusomréden déa vi tdnker
att det finns nagra delar som ar avgérande om du vill ga vidare med att granska
laromedlet mer ingédende. De fyra fokusomradena ar: Interaktivitet, Innehall, Form och
Funktionalitet.
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Om svaret ar ja pa samtliga nedanstadende fragor gar du vidare med att granska
laromedlet i steg 2.

Steg 1:
* Interaktivitet: Uppmuntrar laromedlet
tlll lnterakthlte'[Q Interaktion

«  Form: Kombineras bilder, texter och
ljud pa ett sitt som skapar Innehall
samstdmmighet med innehéllet?

*  Innehall: Framstills innehallet pa ett
forstéeligt satt?

*  Funktionalitet: Gar det att anpassa

Funktionalitet

laromedlet efter givna forutsittningar i
ditt klassrum?

Steg 2

Nedan foljer ett antal fragor och aspekter inom respektive fokusomréde for att fordjupa
granskningen av digitala laromedel. Beroende pé vilket eller vilka kunskapsmél som du
vill att programmet ska stddja i din undervisning och elevernas lérande kan
nedanstdende aspekter vara viktiga i vissa ldgen medan de i andra har liten eller ingen
betydelse.

Interaktivitet

*  Hur kan eleven interagera med materialet? Finns det 6vningar? Tester?

*  Undersok hur laromedlets aterkopplingsstruktur ar uppbyggt. Hur ges aterkoppling
till eleven och hur kan det bidra till elevernas larande? Kan eleverna anvénda sig av
“trial-and-error” metoden for att 16sa uppgiften? Vad hinder nér eleven svarar ritt
respektive fel? Far eleven ytterligare stottning for att 16sa uppgiften om svaret ar
fel? Far eleven ytterligare stottning for att fordjupa sin forstaelse om svaret ar ratt?

*  Finns det mojligheter for eleverna att samarbeta och dela information med
varandra.

Det &r viktigt att granska hur laromedlet aterkopplar elevens aktivitet for att ta reda pé
hur det kan stétta eleven larande. Nér ni virderar aterkopplingsstrukturen behdver ni
fundera pa vad ni vill att laromedlet ska fylla for funktion i er undervisning och i
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elevernas larande. Till exempel kanske ni vill att eleverna ska skapa ett intresse kring ett
omrade som ni ska borja arbeta med. Da kanske aterkopplingsstrukturen behover vara
av informativ karaktir sa att eleven har mdjlighet att fa ytterligare information kring
omradet. Vid ett annat tillfalle vill du kanske testa elevernas ordkunskap och d& behover
programmet dterkoppla om elevens svar dr ritt eller fel. Som ldrare kan du sedan, om
programmet stodjer en sddan funktion, g in i programmet och se vilka ord som eleverna
har svérighet med att forstd och som du sedan kan gé igenom ytterligare vid kommande
lektion.

Form

*  Vilken genre tillhor laromedlet (se ovan)?

*  Vilken information bérs av text, bild, ljud, rorlig bild? Skapar de samma mening?
Kompletterar de varandra? Ar de motstridiga?

+  Fakta och berittelse: Ar ramberittelsen endast dekorativ eller bér den mening? Hur
samspelar berittelsen med innehallet? Ar det nigon av dem som tar &ver?

Nér ni granskar formen &r det viktigt att uppmérksamma hur den skrivna texten, bilden
osv. kompletterar varandra. Uppmérksamma om bilden och texten skapar samma
mening eller om de &r motstridiga.

Innehall

Hur &r liromedlet uppbyggt? Skapas intresse, nyfikenhet, engagemang? Ar det
faktaspackat?

*  Hur ar informationen strukturerad? Hur 1aggs de olika delarna ihop? Vad ar
underordnat respektive dverordnat? Vad lyfts fram som centralt respektive perifert?

+  Stodjer liromedlet forstdelsen i relation till kunskapsmalet? I vilka sammanhang
presenteras innehéllet? Hur &r innehallet inramat? Stodjer kontexten innehallet eller
ar den missledande?

*  Hur presenteras koncept och begrepp? Finns det missledande information kring
dessa?

+  Uttrycker materialet viarderingar kopplat till de olika diskrimingeringsgrunderna
kon, konsoverskridande identitet, etnisk tillhorighet, religion, funktionsnedsittning,
sexuell laggning och alder?

Innehallsdelen satter fokus pa hur informationen &r strukturerad och uppdelad. Nar ni
arbetar med innehéllsdelen kan ni borja med att se om innehallet 4r uppdelat i sma
mindre bitar eller om det tar ett helhetsgrepp fran borjan inom ett omrade. Om ni vill att
eleverna ska fé en inflygning till ett omrade for att skapa intresse och motivation kring
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att lara sig mer eller om ni vill att laromedlet ska stdtta eleverna i att lara sig del for del.
Haér kan det vara av vikt att studera vad som lyft fram som centralt och vad som
behandlas perifert.

Funktionalitet

+  Instillningar och anpassning: Ar det majligt att stilla in liromedlet utifrdn alder,
kunskapsniva, sprak, hastighet? Ar liromedlet anpassat utifrén olika
funktionsnedséttningar? Gar det att dela information med varandra pé ett enkelt
sétt? Kan eleven lidgga in eller spela in eget material och bearbeta i ldiromedlet?

*  Plattform: Till vilka plattformar &r laromedlet utvecklat?

For att du ska kunna anvinda laromedlet pa ett flexibelt sétt tillsammans med eleverna
ar det viktigt att granska dess funktionalitet och vilka instéllningar och anpassningar
som dr mdjliga att gora.

Se ramverket som ett stod i ett systematiskt kvalitetsarbete som fokusera vissa aspekter
nér du granskar ett digitalt 1dromedel.

Avslutande kommentarer

Se detta som en borjan pa ett langsiktigt arbete. Att hitta digitala ldiromedel men dven
larresurser som stodjer elevernas liarande och din undervisning kommer vara ett fortsatt
viktigt arbete. Aven om vi begrinsat anviindningen av ramverket till att granska digitala
laromedel kan det 4ven anvéndas for att granska digitala larresurser i en vidare
bemirkelse.
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Del 3: Moment B — kollegialt arbete

Diskutera

| diskussionen ska ni utga fran era reflektioner och det ni antecknat nér ni tagit del
av materialet i moment A. Ha garna materialet tillgangligt om ni tillsammans vill
lasa delar av artikeln eller se filmen igen. Om ni vill kan ni ocksd anvanda
diskussionsfragorna som stod for samtalet.

Forslag pa fragor att diskutera:

* Diskutera de olika genrerna som presenteras i artikeln. Vilka av dessa har ni
tidigare anvant i er undervisning?

* Fundera kring de fyra fokusomradena, Interaktivitet, Innehall, Form och
Funktionalitet. Hur reflekterar ni kring detta nar ni valjer material till er
undervisning?

* Vilka digitala laromedel anvander du idag i din undervisning?

® Hur hittar ni digitala laromedel idag? Vilka svarigheter har ni stott pa?

® Hur skulle du vilja arbeta med digitala laromedel i din undervisning?

Planera och forbered

Leta tillsammans efter digitala laromedel som ni vill anvanda i er undervisning. Ni
kan exempelvis anvanda er av:

Laromedelsportalen (Svenska Laromedels webbplats)
Skolappar (Webbplats dar pedagoger recenserar appar)
Pappasappar (Webbplats dar foréldrar recenserar appar)

Anvand ramverket som finns beskrivet i artikeln "Att soka och vardera digitala
laromedel” for att vélja ett eller flera laromedel som ni vill anvanda tillsammans
med era elever. Planera hur ni ska genomféra undervisningssituationen dar ni ska
anvanda laromedlet. Fundera ocksa tillsammans pa hur ni tanker observera hur
eleverna anvander laromedlet. De fyra fokusomradena &r ett stod for att rikta
uppmarksamheten.

® Hur interagerar eleverna med laromedlet?

® Hur fungerar feedbackstrukturen?

® Hur verkar de forsta och ta sig an innehallet?
® Pa vilket satt verkar formen stotta eleverna?

Del 3: Moment C — aktivitet

Under den har delen provar du att anvanda det valda digitala laromedlet i
klassrummet med dina elever.

Uppmarksamma sarskilt


http://svenskalaromedel.se/
http://www.skolappar.nu/
http://www.pappasappar.se/
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Observera hur eleverna anvander det digitala laromedlet. Aven om laromedlet ar
utvecklat for ett visst andamal kan det vara sa att eleverna anvander det pa ett
annat satt an det tankta. Under observationen, anvand de fyra fokusomraderna
som ett stod for att rikta uppméarksamheten.

® Hur interagerar eleverna med laromedlet?

® Hur fungerar feedbackstrukturen?

® Hur verkar de forsta och ta sig an innehallet?
* P4 vilket satt verkar formen stétta eleverna?

Del 3: Moment D — gemensam uppfdljning

Nu nér ni anvant ert valda digitala laromedel tillsammans med eleverna diskutera
och f6lj upp vad som héande i klassrummet.

Diskutera

Fungerade det att anvanda laromedlet som du hade tankt?

Vad gick bra och varfor?

Vad gick mindre bra och varfor?

Hur kommer anvandningen av digitala laromedel paverka er fortsatta
undervisning?
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