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Leda och lara i tekniktata klassrum

Den har modulen kommer att avpubliceras vid arsskiftet for att revideras
under varen 2025.

De digitala verktyg som forekommer i den har modulen ar endast exempel
for att du som larare ska fa en bild av hur digitala verktyg kan anvandas i
undervisningen. Det finns fler aktérer som erbjuder liknande digitala verktyg.
Oavsett vilket verktyg du valjer att anvanda i din undervisning, behdver din
rektor eller huvudman forst ta stallning till om och hur det kan anvandas i
verksamheten. Huvudmannen ansvarar aven for att sakerstalla att eventuell
personuppgiftsbehandling ar férenlig med dataskyddsbestammelserna.

| den har modulen far du inblick i hur samhallets digitalisering paverkar skolan och
undervisningen. Modulen tar ocksa upp hur du kan anvanda digitala verktyg for att
Oka kommunikationen i klassrummet och hur du kan hitta och vardera digitala
laromedel. Du far &ven anvanda en modell for att planera och folja upp din
undervisning. De avslutande delarna av modulen handlar om hur digitala verktyg
kan anvandas for att skapa en mer tillganglig larmiljo i klassrummet.

Modulen syftar till att du som larare ska fordjupa din forstaelse for och fortrogenhet
med att utnyttja digitaliseringens majligheter i din undervisning. Till exempel far du
prova olika digitala verktyg i din undervisning och sedan diskutera och reflektera
kring utfallet.

Modulen bestar av atta delar:

Skolan i ett digitaliserat samhalle

Digital klassrumskommunikation

Soka och vardera digitala laromedel
Digital didaktisk design

Design i larande

Att arbeta med designmonster

Digitala verktyg for att lasa och skriva
Med digitala verktyg som st6d i larandet
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Del 4. Digital didaktisk design

| den har delen far du exempel pa hur man kan tanka systematiskt kring
undervisning och larande utifran ett designteoretiskt perspektiv, samt en
introduktion till modellen "Learning Design Sequences”.

Denna modell kan du anvanda dig av bade for att planera och félja upp din
undervisning, och for att tillsammans med dina kollegor reflektera 6ver hur ni kan
fortsatta att vidareutveckla er undervisning. Modellen aterkommer i de
nastkommande tva delarna av modulen.

Del 4: Moment A — individuell forberedelse

Anteckna sadant du tycker ar sarskilt intressant, viktigt eller saker som forvanar
dig. Skriv ner idéer och tankar kring hur du, utifrdn materialet, kan utforma och
utveckla din egen undervisning. Dina anteckningar bildar underlag for de kollegiala
diskussioner du ska fora med dina kollegor i moment B.

Se film

Borja med att se pa introduktionsfilmen "Learning Design Sequences”.

Las

Las texten "Design for larande” dar du far en introduktion till centrala begrepp
utifran ett designteoretiskt perspektiv pa larande samt en introduktion till modellen

Learning Design Sequences.

Material
‘m Design for larande
Anna Akerfeldt, Staffan Selander

F Learning Design Sequences
Filformatet kan inte skrivas ut.
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Digitalisering — grundskola, gymnasieskola
Modul: Leda och lara i tekniktata klassrum
Del 4: Digital didaktisk design

Design for larande

Anna Akerfeldt och Staffan Selander, Stockholms universitet

Introduktion

Den digitala teknologin genomsyrar i stort sett alla delar av vart samhille. Det &r inte
langre mojligt att tdnka sig att vi skulle lagra och soka information, betala rakningar,
gora statistiska berdkningar eller kommunicera utan hjilp av digital teknologi.

Denna digitaliserade vérld paverkar ocksa skolans verksamhet. OECD har lanserat
bendmningen 21st Century Skills som, utdver de kognitiva aspekterna av larandet, ocksa
betonar vikten av social och kollaborativ formaga, problemlosningsformaga, kreativitet
och formagan att formedla sitt kunnande pa olika vis med hjélp av olika medier. Detta
innebér att begrepp som lérande och kunskap utvidgas till att omfatta manga olika, och
varierade, kompetenser.

Denna foridndring i synen pé kunskap innebér utmaningar pé flera plan, allt ifran hur
man kan forsta ldrande till hur elever ges mojlighet att bearbeta ett kunskapsomrade. Till
detta kommer dessutom fragan hur man i mer 6vergripande mening, och pa ett adekvat
sdtt, kan organisera och leda skolans verksamhet. Nér vi hér diskuterar digitaliseringen
av skolan, sker det i syfte att du som ldrare kan fortsitta att utveckla ett professionellt
och sjélvstandigt forhallningssitt i relation till de mojligheter som digitala resurser
erbjuder.

Vi kommer hir att diskutera larande och undervisning med fokus pé “design for
larande”. Detta tankesétt fokuserar bland annat pa handlingsutrymme, valméjligheter
och hur man som lérare kan fa redskap att binda samman alla delar i det komplexa
arbetet med att stodja andra att léra sig.

Att forsta larande

Larande ér ett ord som kan ges manga olika innebdrder. P4 1960—70-talet grundades
forstaelsen av larandet pa beteendemodifikation (Skinner). P4 1980-90-talet var det
istillet kognitiva formagor (Piaget) som stod i fokus. Idag kan det bade handla om den
sociala omgivningens betydelse (Vygotskij) och frdgan om hur hjérnan lér sig
(neuropsykologi/neurofysiologi).

Med ldrande kan man mena allt fran formagan att hantera texter till kroppsligt 1arande,

och ldrande inbegriper ocksé fragor om hur man kan bli exempelvis en etisk och
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ansvarstagande medménniska eller en duktig yrkesutévare. Larande diskuteras inom
manga olika falt och pa flera olika nivaer. Det forefaller darfor mer rimligt att vara
uppmaérksam pa hur termen ldrande anvinds i olika sammanhang, an att forsoka gora en
enda, generellt giltig, definition av vad larande é&r.

Synen pa ldrande fordndras ocksa med de digitala resurserna. Skolans tradition har varit
textbunden och baserats pa tryckta texter. Under de senaste decennierna har begreppet
text vidgats till att ocksa omfatta sddant som bilder och grafer, ja till och med spel. Detta
paverkar ocksa forstaelsen av vad det innebér att ldsa eller producera en text. Eftersom
synen pa ldrande har varit bunden till tryckta texter, uppstar nu frdgan om hur vi ska
kunna beddma ett ldrande som sker med olika slags digitala resurser. Larande blir inte
frimst en forméga att minnas, utan handlar att anvénda sina kunskaper for att gora
analyser, kommunicera och samverka med andra.

Om att utveckla sin didaktiska repertoar for larande i digitala miljoer

Som larare behdver man stidndigt utveckla sin didaktiska repertoar, inte minst mot
bakgrund av den snabba teknikutvecklingen. Det finns idag flera olika sétt att lata
digitala verktyg utveckla din undervisning. Har foljer ndgra exempel:

*  ”Flippade” klassrum dér lararen forbereder material pé nétet, till exempel
forklaringar i form av kortare inspelade foreldsningar, sé eleverna far mojlighet att
forbereda sig i lugn och ro infér en kommande lektion. Sjélva lektionen dgnas
sedan at diskussioner, undersdkande aktiviteter eller experiment.

*  Digitala visualiseringar, sdésom animeringar av processer, 3-D bilder och filmer.

*  ”Blended learning”, ddr man kombinerar olika digitala arbetssitt pa distans med
traditionell klassrumsundervisning i skolan.

*  Undervisning med responsverktyg dar eleverna ges mojlighet att interagera med
lararen och varandra.

+  Utvecklande av scenarier, spelliknande moment och digitala spel for att stodja
larandet.

. Laborationsarbete dir elever bade kan vara 1 filt och 1 skolan och kan kommunicera
med varandra.

*  Kollaborativ informationssokning, dér eleverna tillsammans letar information i
databaser och sorterar denna.

. Kommunikation i realtid med elever fran andra klasser/andra ldnder osv.
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Samtidigt som denna mangfald 6kar, kan man anvinda digitala resurser for att samla
information om vad eleverna presterar inom olika omraden, s att man far hjalp att se
deras kunskaper och littare kunna stodja enskilda elever diar de behover stod. Det finns
saledes midngder med intressanta mojligheter att kreativt, insiktsfullt och pedagogiskt
utveckla digitala larmiljoer.

Learning Design Sequences

Vi ska hér presentera en modell f6r hur man kan studera, reflektera 6ver och forsta
design av larande och larsekvenser. Sjélva termen design kan utpeka ménga olika saker:
till exempel skapandet av en industriell prototyp eller kombinationer av funktion och
estetiska varden. Det vi vill lyfta fram hér rér emellertid snarare design bade som ett sétt
att forsté larande och som redskap for att utveckla larmiljder och arbetsformer.

Ett designorienterat tinkande &r fordndringsinriktat. Det handlar om hur man kan inrama
en problemformulering, men ocksa om de redskap man kan anvénda i sitt arbete. Det dr
ett perspektiv, en tankeram och en riktning for fordndringsarbete, men ger inga stalltips,
tumregler eller fardiga 16sningar. I modellen erbjuder vi nagra grundldggande begrepp
som kan anvéndas for att fokusera nagra specifika aspekter:

*  inramning: i detta inbegrips utbildningsniva, &mnesinriktning, ldroplan, traditioner,
larresurser, rutiner m.m.

*  iscensittning: hur ldraren presenterar och sétter igdng ett arbetsmoment eller ett
temaarbete

»  sekvensering: hur olika forklaringar och beskrivningar inom ett kunskapsomréde ar
kopplade till varandra (sekvensering av information), men dven hur olika aktiviteter
som lérare eller elever gor &r ldnkade till varandra (sekvensering av aktiviteter)

*  kunskapsrepresentationer: vad som framstar som centralt respektive perifert, givet
respektive nytt eller hur text och bild informationsmaissigt fungerar ihop i ett
laromedel eller ett elevarbete

+ transformering: den larandes aktiviteter och sitt att omvandla information till egen
kunskap och i sin tur representera sin egen forstaelse (genom en essé, en film, ett
prov etc.)

* tecken pé larande: handlar om att vi inte kan se larandet som sadant utan endast
spara larande genom att se pa vilket sitt en individ kan anvénda fler resurser, gora
béttre analyser, har flera beréttelser kring ett fenomen etc.

+  erk@nnandekultur och bedomningspraktik: i varje socialt ssmmanhang (formellt
eller informellt) finns det vissa etablerade sétt ifrdga om hur man bedémer olika
prestationer. Denna bedomningspraktik sker mot bakgrund av en etablerad
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erkdnnandekultur — vad som i ett visst ssmmanhang ses som tecken pa kunskap och
larande.

Utifrén ett designorienterat perspektiv handlar ldrande bland annat om
meningsskapande, teckenskapande, kunskapsrepresentationer och erkédnnandekulturer.
Naér vi borjar fundera pd om man — utifran detta perspektiv — kan komma &t larandets
elementira former, kan foljande lilla beréttelse vara illustrativ: ”Nar jag hade flyttat till
Stockholm tog jag pa morgnarna bussen fran Gullmarsplan. En av de forsta morgnarna
borjade jag prata med busschaufféren nar jag kopte min biljett, for sa kunde man gora i
den stad som jag kom ifran. Efter stund horde jag knorrande fran den vixande kon
bakom mig. Jag vinde mig om och fick syn pa en rad missnodjda ansikten. Jag gick raskt
in 1 bussen — och pratade inte med chauffoéren néstf6ljande morgon.” Hur kan man forsté
denna hindelse som lédrande? Bussresenéren i beréttelsen stélldes infor en ny utmaning,
maste omtolka situationen och sin forstaelse av resandevillkoren i en storstad genom att
nésta morgon édndra sitt beteende. Vi kommer lite langre fram i texten koppla denna
berittelse till den modell som vi kallar LearningDesignSequences. Men forst presenterar
vi modellen i sin helhet. Modellen innehéller tre delar som var och en anger nagra olika
omréden att fokusera.

Bild 1.

Modell 6ver LearningDesignSequences: Forutséttningar och iscensittning + Forsta
transformationscykeln + Andra transformationscykeln

@ Forutsattningar © Forsta © Andra
och iscensattning transformationscykeln transformationscykeln

ng -~ - vad som erkdnns som tecken pa larande <& © sum|
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Den forsta delen - Forutséttningar och iscenséttningar - handlar om vad som inramar den
situation man befinner sig i:

* institutionella monster handlar om hur man upptréder och beter sig, vilka slags
aktiviteter som &r vanligt forekommande, samt vilka regler och férordningar som
giller i en specifik situation.

*  syfte, beror dels dvergripande malsittningar utifran styrdokumenten, dels de olika
individernas egna syften och ambitioner.

*  potentiella resurser omfattar vilka mojliga resurser som finns till hands och vilka
faktiska resurser som anvénds.

+  iscensittning handlar dels om hur ldraren iscensitter en aktivitet och om hur
aktiviteten kopplas till uttalade forvantningar pé eleverna.

Naésta del — Forsta transformationscykeln — fokuserar pé vilka aktiviteter som sétts igdng
och vilka aktiviteter som premieras och stottas:

+ transformering borjar med att eleverna maste tolka situationen och lararens
forvantningar for att sedan gora val av hur de vill fortsétta. Sedan foljer en serie
sekvenser dé eleven arbetar med hjilp av olika resurser (larobocker, intervjuer,
filmar, anvénder spel, externa lankar och artiklar etc.) och efter hand gor ett antal
val och skisser som forberedelse for sin slutliga presentation — formering.

» clevernas intresse, positionering och sociala intressen syftar pa vad eleverna riktar
sin uppmérksamhet mot men ocksé hur de forhaller sig till varandra (och till
lararen).

»  ldrarens intresse, positionering och sociala intressen pekar pa motsvarande vis mot
hur léraren véljer att agera i olika mikrosituationer.

* under arbetet i forsta transformationscykeln sker fortlopande beddmningar av hur
arbetet fortskrider — en formativ bedomning. Bedomning sker bade explicit mer
implicit, till exempel 1 form av gester och var i rummet lararen placerar sig.
Beddmning kan handla om att ge dterkoppling men ocksa om att utmana eleven att
tdnka i andra riktningar, flytta uppmérksamhetsfokus och framforallt — att hjélpa
eleven att komma vidare och ldra sig arbeta sjilvstandigt och reflekterande inom
kunskapsomradet.

* tecken pa lirande handlar om hur en enskild individ (eller grupp av individer) visar
att det har lart sig ndgot genom att kunna anvénda fler redskap, gora bittre analyser,
ar sikrare 1 sina fardigheter etc. Vad man uppmirksammar som tecken pa larande
bottnar i en radande erkdnnandekultur.

*  erkdnnandekultur ska hér forstds som de ramar inom vilka beddmning sker, alltsa
vad som ridknas som kunskap och som tecken pa larande. En stark textbaserad

Design for larande Oktober 2016. Reviderad juni 2022.
https://larportalen.skolverket.se 5(9)



Skolverket

tradition moter idag nya, multimodala former for att visa ett kunnande och ldrande.
Nya kommunikationssétt utmanar upparbetade erkdnnandekulturer, och man
behover da i skolan arbeta fram nya étt att bedoma larande pa.

Den tredje och sista delen - Andra transformationscykeln - fokuserar explicit olika
former av beddmningar nir eleverna presenterar sina arbeten:
*  representation syftar pa elevernas alster.

*  metareflektion handlar om pa vilket sitt eleverna far utrymme att reflektera dver
sitt eget larande och sin slutprodukt.

*  betyg syftar pa vilka aspekter som anses betygsgrundande.

»  diskussion inbegriper hur man som elev kan fortsétta att arbeta inom dmnet

Sammantaget utgor dessa olika aspekter av en summativ eller slutgiltig beddmning av
arbetssitt, prestation och kunskapsnivd.

For att konkretisera modellen kopplar vi den till berdttelsen om bussresenéren. Vi borjar
med modellens forsta del.

Bild 2.

Modell 6ver LearningDesignSequences: Forutséttningar och iscensittning.

Forutsattningar
och iscensattning

Vi kan till en borjan tala om héndelsen/aktiviteten utifran olika typer av inramningar:
det fanns olika syften med resan, andra resenérers syften med sina resor, och
bussbolagets syfte med att kora denna busslinje; det fanns vidare olika slags
institutionella monster, hir i form av tradition och vanor vad géller att aka buss,
chaufforernas punktlighet och vikten av att hélla tidtabellen; dessutom fanns det en del
resurser att utnyttja, som hallplats med busskur, buss, bussbiljett, och fastlagd
korstracka, men dven vissa potentiella resurser i form av ett nét av busslinjer och en
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biljett som — inom en viss tidsram — mojliggjorde byte av busslinje eller resa med
tunnelbana.

Vi gér ett steg vidare i modellen och ser aktiviteten i termer av en transformationscykel:
Bild 3.

Modell 6ver LearningDesignSequences: Forsta transformationscykeln.

Forutsattningar Férsta
och iscensattning : Immformaﬂnmylmln

diskussion

[formativ bedémning <+~ vad som erkiinns som tecken pa lirande -
_—_—————ea—]

Bussresendren behovde i situationen tolka och forstd bade vad bussbolaget forvintar sig
av resendrer (till exempel att man behover bussbiljett) men ocksa vad bussbolaget erbjod
resendrerna i form av vissa valmojligheter vad géller resor i och utanfor stadens

centrum. Harutdver innebar den sociala aspekten bland annat att flera resenérer reste
tillsammans, och dérfor behdvde ta hdnsyn till varandra. Olika passagerare har olika
sociala intressen och intar olika sociala positioner i interaktionen med varandra.

Bild 4.

Modell 6ver LearningDesignSequences: Andra transformationscykeln.

Forutsattningar Forsta
och iscensattning transformationscykeln
Elevarnas intressen, positionering och sociala interal
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Den tredje delen av modellen fokuserar pa reflektion, diskussion och summativ
bedomning av elevens representation. I detta exempel gjordes inte ndgon formell
bedomning av vad bussresendren hade lart sig. Det rackte med ett fordndrat beteende.

Samma ingredienser som vi kan se i den hér situationen aterkommer i andra situationer
ndr man lar sig nagot. Skillnaden mellan exemplet med bussresendren och en
undervisningssituation bestér i att i undervisningssituationen sa dr den formella
inramningen betydligt starkare. Den formella inramningen styr ocksa vilka aspekter som
raknas som kunskaper. I ett utbildningssammanhang racker det inte med att man visar
att man har forstatt nagot genom att éndrar sitt beteende. Har krdvs det ocksa mer
medveten reflektion och utarbetad formaga att pa olika vis kunna forklara och visa sin
forstéelse och sin forméga att anvénda till exempel olika redskap osv.

LearningDesignSequences ar ett sétt att tinka kring ldrandeprocesser och resultat. De
olika delarna i modellen relaterar bakgrundsfaktorer och ett flode av aktiviteter och olika
val till fragan om bedémning och vad man i ett sammanhang erkidnner som ett ldrande.
Trots att detta i grunden &r en modell for att analysera larsekvenser, kan den anvéndas
ocksé for att mer overgripande reflektera 6ver den egna planeringen, undervisningen och
beddmningen. Man kan d& anvéinda modellen som ett stod genom att vélja ut och
fokusera négra aspekter och se hur dessa forhaller sig till varandra, till exempel vad som
dndras om man dndrar en parameter. Genom att systematiskt anvidnda sig av en sadan
har modell kan man ocksa fa syn pd kommunikationsmonster man inte har tiankt pa,
kunskaper och fardigheter hos elever som man kanske tidigare har forbisett eller komma
pa nya sétt att utforma uppgifter, liksom nya vigar att beddma elevernas kunskaper.
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Del 4. Moment B — kollegialt arbete

Diskutera

| diskussionen ska ni utga fran era reflektioner och det ni antecknat nér ni tagit del
av materialet i moment A. Ha garna materialet tillgangligt om ni tillsammans vill
lasa eller se pa ndgon sekvens igen. Om ni vill kan ni ocksa anvanda
diskussionsfragorna som stod for samtalet.

Fundera 6ver "Forutsattningar och iscenséttning” i modellen Learning Design
Sequences.

* Vilka digitala resurser har ni tillgang till, och vilka anvands i er undervisning
respektive vid prov och examinationer?

® Vilka institutionella monster kan ni se i er skola?

® Vad ar det, enligt er mening, som foréandras gallande forutsattningar nar
skolan digitaliseras?

® Vad tycker ni ar viktigt att tanka pa nar man som larare iscensatter en
aktivitet for eleverna? Vad skulle ni specifikt vilja utveckla i relation till digitala
resurser?

Planera och forbered

Alla i gruppen valjer varsin undervisningssituation med digitala resurser som de
planerar att genomféra med sina elever under den narmaste tiden. Diskutera
situationerna utifran modellen Learning Design Sequences. Fokusera tillsammans
pa nagon aspekt i modellen som till exempel:

® Hur valjer ni att iscensétta lektionen?
* Vilka potentiella digitala resurser ska ni anvanda er av?
® Hur paverkar er skolas institutionella monster genomférandet?

Fundera tillsammans pa hur ni kan utveckla, forandra era invanda monster nar det
géller att designa for larande och iscensatta en lektion.

Del 4: Moment C — aktivitet

Genomf6r den undervisningssituation du planerade fér under moment B. For
anteckningar antingen under lektionen eller direkt efterat. Notera vad som
fungerade, vad som inte fungerade och vad du fick syn pa nar det galler elevernas
larande och din undervisning. Ta med dina anteckningar som underlag till moment
D.

Del 4: Moment D — gemensam uppfdljning

Beratta

Dela med er av era erfarenheter kring er genomférda lektion.
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Diskutera

® Ser ni nagra gemensamma monster i de erfarenheter ni gjorde?

® Vilka mdjligheter och hinder uppméarksammade ni nér ni genomférde de
planerade lektionerna? Vad skulle ni kunnat géra annorlunda?

® Vad tar ni med er in i kommande arbete?

® Vad skulle ni vilja utveckla vidare?

Dokumentera garna det ni kommer fram till under diskussionen. Om ni har en
gemensam digital yta kan ni exempelvis publicera era tankar dar.
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