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Syftet med denna artikel &r att lyfta fram hur digitala redskap pé olika sitt kan anvéndas
for att stimulera och utveckla elevers lasintresse. Utifran en syn pa ldsning och
skrivande som en hogst social praktik lyfter vi fram potentialen i digitala verktyg for att
bygga gemensamma textvarldar och bidra till en levande laskultur i skolan. Hepler och
Hickman (i Jonsson, 2007) lyfter begreppet ’community of readers’ eller
ldsargemenskap, som de menar skapas i interaktionen mellan barn och vuxna néir de
tillsammans arbetar med texter genom skrivande, samtal, lek, bildskapande och
dramatiseringar. Digitala verktyg ar framforallt redskap som underlattar kommunikation
och lasforskaren Karin Jonsson (2007) hdvdar att: Klassen kan bli en ldsargemenskap
dir moten kring savil texter som andra erfarenheter star i fokus. Kommunikation och
dialog &r centrala begrepp [...] och ldsargemenskap géller dven skrivande, samtal och
andra sprakliga uttrycksformer” (Jonsson, 2007, s. 50).

Nedan diskuteras de medievirldar och den digitala kultur som préglar elevers vardag.
Genom ldsforskaren Judith Langers (2005) teori om ldsares byggande av
forestédllningsvérldar visar vi nagra exempel pa hur digitala medier kan f4 en vérdefull
funktion for att stimulera elevers lasintresse.

Att anvanda digitala verktyg for larande

Kommunikativ och pedagogisk verksamhet har alltid innefattat bruket av redskap.
Mainniskan har under historiens gdng anvént redskap for att skapa och starka forstaelse
och engagemang hos mottagare av budskap (Siljo, 2000). Dessa verktyg har skiftat Gver
tid. De har kommit, etablerats och sedan i manga fall ersatts av ny teknik. Utvecklingen
frén att anvénda pinnar for att rita i sand, till griffeltavlor och kritor, till blédck och
papper, till whiteboardtavlor och -pennor, till surfplattor och smartphones ar intressant
att folja. Idag moter och praktiserar barn och unga ldsande och skrivande pa manga olika
sétt tack vare tekniska innovationer. Digitala redskap har en central plats och funktion i
det vardagliga livet hos savil vuxna som barn.

Hur pedagoger anvinder digitala verktyg och utformar uppgifter till eleverna ar
avgorande for elevernas resultat. Ruben Puentedura har skapat en modell for hur ldrande
med digitala verktyg kan ske pa olika nivéer, den sé kallade SAMR-modellen
(Substitution, Augmentation, Modification och Redefinitio) vilket 6versatt till svenska
blir EUMO-modellen (Ersétta, Utveckla, Modifiera, Omdefiniera) (Steinberg, 2013).
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Modellen kan anvindas av undervisande personal for reflektion kring hur digitala
verktyg anvénds i undervisningen men ocksd som guide for hur uppgifter kan utformas.
De fyra stegen nedan visar hur digitala verktyg anvands pa olika nivéer i undervisning.

Den forsta nivan, ersdtta, innebér att digitala verktyg ersétter andra verktyg. Det kan till
exempel handla om att eleverna skriver beréttelser i ordbehandlingsprogram istéllet for
med papper och penna eller rdknar matematikuppgifter pa en larplatta istillet for i
rakneboken. En fordel med de ersittande verktygen kan vara att det blir léttare att
organisera och spara elevers arbeten. Inledningsvis kan de dven ha ett storre
attraktionsvirde 4n de redskap de ersitter, ett virde som dock Over tid riskerar att
minska.

Den andra nivan, utveckling, innebdr att undervisningen forstirks med hjélp av de
digitala verktygen, till exempel genom anvindning av presentationsprogram och
smartboards eller genom skapandet av en gemensam klassblogg dér information eller
elevarbeten samlas.

Den tredje nivan, modifiera, innebir att digitala verktyg anvénds for att forstérka
presentationer och arbetsmetoder ytterligare, genom att till exempel integrera film, bild
och ljud i elevarbeten. Arbeten kan publiceras online for att f4 feedback och dérefter
kunna redigeras. Pa denna niva blir sjdlva uppgiften modifierad genom att eleverna
genomfor uppgifter och agerar pa ett annat sétt i arbetsprocessen an om de inte haft
tillgang till verktygen.

Pé den sista nivan, omdefiniera, sker larandet med hjalp av digitala verktyg. P4 denna
niva kan inte uppgifterna utféras om det inte finns tillgang till digitala verktyg och
internet. Elever kan samarbeta med andra elever globalt for att 16sa en fraga och har da
kunskaper for att kunna péverka sin omvérld och inte endast reproducera och presentera
information (Steinberg, 2013).

Utifran ovanstaende nivaer kan det konstateras att en surfplatta inte automatiskt
stimulerar ldsintresse hos en elev. Framgangen avgors istillet av hur surfplattan anvands
(Hattie, 2009). Forskning kring sociala dimensioner av larande belyser att val av verktyg
for larande bor styras utifrén syftet med aktiviteten. Det 4r sammanhanget som avgor
verkningskraften hos ett verktyg (Joubert & Wishhart, 2012; Silj6, 2000; Vygotskij,
2001). Forskning om undervisning i skolan visar att metoder som &r kopplade till den
pedagogiska processen har betydligt storre inflytande pa hur elever utvecklar kunskap
an tekniken i sig.

Flera forskare har undersokt digitala resursers betydelse for lirande (Biancarosa &
Griffiths, 2012; Blomgren, 2016). Jan Blomgren har i sin avhandling Den svdrfingade
motivationen: elever i en digitaliserad ldrmiljé (2016) studerat vad som motiverar
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elever i arskurs 9 i skolan. Studien visar att eleverna fokuserar pa innehallet och att de
inte gor ndgon skillnad pa om det ar digitala eller analoga hjdlpmedel som anvinds. De
ser digital teknik och verktyg som resurser, vilka tillsammans med analoga processer,
till exempel att samtala med en lérare, &r medel for att na ett mal. Eleverna anger
emellertid att digitala resurser ger mer frihet och att de ddrmed kan skota skolarbetet lite
mer utifrdn egen planering. De efterfragar mer variation nér det géller datoranvéndning i
undervisningen och menar att digitaliseringen gor skolarbetet littare och framjar
motivationen (Blomgren, 2016).

Digitalisering och styrdokument

Regeringen har tagit fram en strategi for vad digitaliseringen innebér for skolan,
Nationell digitaliseringsstrategi for skolvédsendet (2017). Fokus for strategin ar hur
digitaliseringen paverkar demokrati och arbetsliv och de kunskaper som elever behover
for att ta vara pa digitaliseringens méjligheter. Overgripande mal #r digitaliseringens
potential for likvardighet och méluppfyllelse i skolvdsendet. I strategin lyfts
framgéangsfaktorer i detta arbete dér ldrarens digitala kompetens &r en faktor. Lérare och
annan personal behover vara fortrogna med digitala verktyg och digitala lirresurser
utifran det pedagogiska vérdet och elevernas behov och forutsittningar.
Kompetensutveckling och samarbeten mellan personal som arbetar med elever &r
angelédget for att nd malen i strategin och skolbiblioteken har en viktigt pedagogisk
uppgift nér det géller att stirka elevers kompetenser bland annat i informationssokning
och kallkritik. Upphovsrittsliga fragor och personlig integritet &r andra omrédden som
pedagoger och annan personal maste ha kinnedom om. For att nd mélen har man i
strategin pekat ut tre fokusomraden, vilka var och en innehéller delmal. Dessa ér:

»  Digital kompetens for alla i skolvésendet
»  Likvirdig tillgdng och anvéndning
*  Forskning och uppf6ljning kring digitaliseringens mojligheter

(Nationell digitaliseringsstrategi for skolvdsendet, 2017)

Digitaliseringen har ocksé lyfts in i skolans styrdokument. Skrivningarna kring
digitalisering ska bidra till utvecklad forstaelse for hur denna péverkar individ och
samhélle. I ldroplaner och kursplaner stérks till exempel skrivningar om programmering,
kallkritisk forméga och samhélleliga aspekter kring digitalisering. Men dven arbete med
digitala texter, medier och verktyg lyfts i styrdokumenten. Har har skolbiblioteken en
viktig roll dér det i ldroplanen finns framskrivet under rektorns ansvar att:
”Skolbibliotekets verksamhet anvénds som en del i undervisningen for att stirka
elevernas sprakliga formaga och digitala kompetens ” (Lgr22).
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Lasning och skrivande som sociala praktiker

Inom lasforskningen poédngteras att 1dsning innebér att stindigt och pa olika sitt forhalla
sig till och interagera med sin omvérld. Att lasa &r pd samma géng att etablera en plats 1
den omgivande tillvaron och att utveckla den egna identiteten (Nystrom, 2002; Langer,
2005; Chambers, 2011; SoU, 2012:65). Langer (2005) beskriver formagan att tinka,
reflektera och agera som litterdra tdnkare (literary thinkers) som viktig i en minniskas
liv. Liberg (2007) menar att samtalande, ldsande och skrivande ar forenade till en helhet.
Man samtalar om det man liser och skriver for att andra ska kunna ldsa. For detta
behovs kunskap kring olika texttyper och dess syften samt pa vilket sétt dessa lampligen
kommuniceras (Liberg, 2007). Det behovs ocksa ett meningsfullt sammanhang dar
syftet med lasningen framgar och att det som skrivs har en mottagare. Internet och
digitala verktyg kan erbjuda sddana meningsfulla ssmmanhang dér elever till exempel
kan skicka och ldsa mejl och texter samt chatta med andra (Frykholm, 2007).

Las- och skrivforskningen visar sammantaget att varken l14sning eller skrivande ar
solitdra handlingar, utan att de istéllet &r utpraglade sociala praktiker. Darmed blir det
rimligt att forestilla sig att elevers ldsning och skrivande bést utvecklas inom ramen for
ett socialt ssmmanhang, i gemenskap med andra. Att ldrande i vidare mening alltid sker
inom en gemenskap har fatt stort genomslag inom den moderna pedagogiken (Siljo
2000; Wenger 1998). Flera forskningsstudier visar hur lustfyllt och effektivt informellt
larande sker i sociala ssmmanhang som uppstar i gemenskap pa nitet (Boyd, 2015;
Collins, 2010; Dunkels, 2009; Evald, 2008; Gee, 2007; Genlott & Gronlund, 2014; Ito
m. fl., 2008; Lofving, 2014). Grunden for larandet, menar de, 4r gemenskapen som
uppstar kring ett intresse. Studierna som refereras till ovan visar hur utrymme som
skapas i den digitala sfiren mojliggor social gemenskap till exempel i sociala medier,
via bloggar, olika typer av ’communities’ och digitala forum.

En utmaning for dagens skola &r att formedla kunskapsinnehall och utveckla elevernas
formagor pé sitt som dr i samklang med de nya kommunikationsmdnster som anvands
av unga ménniskor idag. Ett stort antal barn och unga deltar i flera informella larmiljder
i vilka de upplever en stark, genuin lust att ldra. Forskning lyfter vikten av att dra lirdom
av ungas informella larmiljoer for att knyta an dessa till skolans undervisning (Carlsson,
2010; Gee, 2007; Myndigheten for Skolutveckling, 2007). Kénnetecknande for s&
kallade deltagarkulturer pa nétet och sociala medier r deras inbyggda kapacitet att
fungera som kommunikativa kanaler mellan ménniskor (Sandgren & Lindgren, 2009).
Barn och ungas anvéndning av dessa medier &r ett &mne for debatt, men den vérld som
elever idag navigerar i kan forstds som ett nytt kommunikationssamhille praglat av nya
kommunikationsmdnster (Carlsson, 2010).
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En ny medievarid

For barn och unga ér inte digitala redskap och medier endast ett tillskott i vardagen. For
dem é&r det snarare sé att livet i vissa avseende utspelar sig i den digitala sfiren. Pa ett
decennium har de unga som anvénder internet mer &n tre timmar om dagen mer n
fordubblats och for en grupp, de mellan 9-12 ar, har det nastan fyrdubblats. Den smarta
mobilen och mobil internetuppkoppling gor att medieanvindningen fordndrats och den
ar nu inte endast en del av fritiden utan integrerad i barns vardag. Tidigare handlade
medieanvindning oftast om envigskommunikation men nu innebér det ocksa
kommunikation med andra och produktion av eget innehall (Statens medierad, 2017).

Forskning visar att det forekommer stora variationer i hur ingadende barn och unga
behérskar den nya teknologin och i hur vil de forstar bakomliggande och omgivande
strukturer, t.ex. kunskap om hur Google fungerar (Boyd, 2014; Carlsson, 2010). Att
ett barn tar del av den digitala vérlden behover alltsd inte innebéra att det dven ér
digitalt kompetent.

Hur lasning paverkas av att text digitaliseras samt vilka formagor och kompetenser
lasaren behover for att 1dsa digitalt dr inte fokus for denna text, men en kort introduktion
kan underldtta ndr man funderar 6ver hur digitala verktyg kan anvéndas for att stimulera
lasintresse och utveckla ldsning. Maria Rasmussen har i sin avhandling Det digitala
ldsandet. Begrepp, processer och resultat (2014) fokuserat pé vilka formagor som
behovs vid digital ldsning. Hon kommer fram till att de formagor som krévs for
traditionell ldsning som ordforstaelse, forforstaelse, att kunna dra slutsatser och
lashastighet 4ven behovdes for digital ldsning, men att det tillkom andra formagor.
Déarmed paverkas lasforstaelsen av det format texterna presenteras i. Viktiga verktyg vid
digital ldsning &r att kunna anvinda mus och muspekare samt dven kunna hantera olika
webbldsare. Att vara insatt i internets informationsarkitekturer samt att kombinera text,
illustrationer, ljud, rorliga bilder och hyperléankar har ocksé stor betydelse vid digital
lasning. I en svensk kontext behovs dessutom viss engelsk sprakkunskap, till exempel
for att kunna stava engelska forkortningar i domdnnamnen i webbadresser. Allt detta
sammantaget pekar pa en 6kad kognitiv belastning vid digital 1dsning. Rasmussen
beskriver att det i skolans styrdokument inte finns framtradande plats for digitalt ldsande
dven om det omnémns i kursplanen for svenska. Dér stér att elever ska utveckla
kunskaper om olika slags texter och skilda medier och att de ska ges mojligheter att
kommunicera i digitala miljoer med interaktiva och fordnderliga texter (Skolverket,
2022). I Rasmussens studie (2014) framkommer av intervjuerna att eleverna inte far
mdjlighet att utveckla ldsforstielse av digitala texter i skolans undervisning och att de
digitala aktiviteter de utfor i hog grad var skilda frén skolrelaterade aktiviteter. Om
skolan i hogre grad knyter an till elevernas fritidsaktiviteter kan d4ven ldsengagemanget
oka (Gee, 2014).
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Eleven som prosument

Elevernas medievanor som de framstills i undersékningen Ungar & Medier (Statens
medierdd, 2017) kan kopplas samman med olika deltagarkulturer som har vuxit fram.
Utmarkande for dessa ér avsaknaden av en klar uppdelning mellan att konsumera och
producera innehéll. Grinserna mellan rollerna som skapare och anvindare av innehall
har suddats ut. Snarare priaglas den digitala kulturen av en idé om att alla deltagare &r
prosumenter, det vill sdga bade producent och konsument pa samma gang. Pa
prosumentidentiteten foljer en inbyggd oppenhet for kunskapsutveckling sdvil som
personlig utveckling genom deltagande i olika niatgemenskaper (Jenkins, 2008). Det &r
dock viktigt att vara medveten om att langt ifran alla elever ser sig eller agerar som
digitala prosumenter.

Digitala medieformat (t.ex. webbsidor, datorspel, bloggar, wikis, communities) paverkar
dven hur vi ser pé praktikerna berittande, ldsande och skrivande. I den traditionella
berittelsegenren har berdttaren ensam ansvaret for och makten Gver att fora skeendet till
ett slut. Skapande av beréttelser inom datorspel dr exempel pa nya praktiker som har
uppstatt. I datorspelsgenren bryts det kontrakt mellan beréttare och ldsare som é&r typiskt
for traditionella beréttelser. Digitala spel mojliggor for ldsaren att styra handlingens
fortskridande samtidigt som spelandet pagér. Inom ramarna for ett datorspel &r inte
spelaren begransad till att agera mottagare utan blir sjilv berattare, eller i det
multimodala textbegreppets mening, en textproducent (Carlquist, 2013). Ett annat
exempel &r fanfiction, en genre dér barn och unga kliver in i tidigare publicerade
berittelser, som bdcker eller filmer, i vilka de utvecklar och forédndrar det ursprungliga
innehallet i valfri riktning. Genom att publicera sina texter i webbforum dér dvriga fans
ar mottagare och responsgivare uppratthaller fanfictionskribenterna en lésar- och
skrivargemenskap.

Att producera digitalt innehall dr centralt i prosumentidentiteten. Ser man till digitala
redskap idag finns det en rik flod av verktyg for att publicera eget innehall i form av
text, bild, eller filmat material. Prosumentkulturen vilar pa nirvaron av lasare, tittare
eller lyssnare, alltsd en publik for det material som publiceras. Den danske forskaren
Jeppe Bundsgaard (2005) har studerat publicistiska arbetssitt som metod i skolan och
pekar pé tre olika typer av motivation som lockar unga att publicera sig online. Utifran
individualpsykologiska faktorer publicerar sig unga for att prestera och for att kidnna sig
kompetenta och kunniga. Att skapa innehall gors dven utifran en medmdnsklig faktor,
idén att dela med sig av material 4r att agera solidariskt utifrén tillit till och medkénsla
med andra. Som ytterligare motivation fungerar ungas publiceringar som verktyg for att
bygga pa sin livsberdttelse. Publiceringen hjalper till att skapa och formedla en specifik
berittelse om det egna jaget i den pagaende identitetsutvecklingen.
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Fragan ar hur skolan kan omsétta Bundsgaards resultat kring de faktorer som motiverar
unga att publicera sig. Viljan att publicera hénger ihop med kénslan av att ha en kunskap
man vill visa upp. I de deltagarkulturer som Sandgren och Lindgren (2009) studerar
delar ungdomar villigt med sig av sina kunskaper till andra i digitala arenor:

En deltagarkultur dr en kultur med relativt laga trosklar till konstnarligt uttryck och
socialt engagemang, starkt stod for att skapa och dela med sig av sina kreationer
och nagon typ av informellt mentorskap dér de mest erfarna delar med sig av sina
kunskaper till noviser. En deltagarkultur &r en i vilka medlemmarna kénner att
deras bidrag spelar roll och att de har ndgon grad av social forbindelse med
varandra (de bryr sig om vad andra tycker om det som de har skapat). (Jenkins i
Sandgren och Lindgren, 2009, s. 147, vér dverséttning)

I en skolkontext fann Diaz (2012) att elever stimuleras av vetskapen att fler ldsare far
tillgang till deras texter. I klassrummet &r det endast lararen och kanske klasskamraterna
som blir mottagare av elevens texter. Nétet gor det mojligt att bjuda in fler ldsare och
flera som kan kommentera och bidra till skapandet av texter. Ju fler ldsare texten far,
desto viktigare blir det for eleven att den slutgiltiga produkten haller hog kvalité.
Responsen i sig blir en drivkraft till att bearbeta och utveckla texten (L6fving, 2012;
Olin-Scheller, 2010).

Utifrén Bundsgaards forskning &r det viktigt for lérare, bibliotekarier och lérare i
fritidshem att skapa undervisningssituationer och méten dir elever far utrymme att
utrycka medkénsla och solidaritet med andra. De digitala utrymmen som skapas for att
stddja och uppmuntra elevernas lasning och skrivning maste darfor uppfattas som trygga
och sikra.

Den tredje faktorn som Bundsgaard tar upp som en attraktionskraft for unga ér den
mdjlighet att bygga pa sin livsberittelse som publicering erbjuder. Ett typiskt exempel
pa detta dr de profiler som unga utvecklar i olika digitala forum med hjélp av bade text
och bilder. Denna attraktionskraft understryker vikten av att eleven far mojlighet att
utveckla expressivt skrivande, det vill sdga ett uttrycksfullt sprak. Forskning visar att
unga intresserar sig for hur andra framstéller sig samtidigt som de vill sjdlva l[dmna
avtryck (Dunkels, 2009). De vill dessutom kunna skydda sig mot oonskad
uppmaérksamhet (Ito m.fl., 2008; Boyd, 2014). I och med att texter blir offentliga eller
tillgdngliga for storre grupper behovs kontinuerliga samtal och diskussioner med
eleverna kring etiska, tekniska och sociala aspekter pa publicering.

Att arbeta med digitala verktyg i lasstimulerande syfte

Vid anvindningen av digitala verktyg i undervisning kan tva olika ansatser intas. Den
ena kan beskrivas som en teknikcentrerad ansats. I vissa skolsammanhang behover
tekniken st i centrum nér eleverna ska léra sig att anvdnda den pa konstruktivt sétt. |
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den andra, den ldsstimulerande ansatsen, dr undervisningens innehéll och mal

overordnad tekniken. Digitala verktyg &r effektiva stod for att stimulera intresse for

lasning forst nar syftet och den pedagogiska metoden sétts i fokus (Myndigheten for
Skolutveckling, 2007). Skillnaderna mellan de tva ansatserna illustreras i tabellen nedan.

Ansats Fokus Teknikens syfte Mal
Teknikcentrerad Vad kan teknik Som verktyg for Att anvinda

anvéndas till? undervisning. tekniken i

undervisning.

Lasstimulans- Vad innebér det att Som verktyg for att Att utnyttja tekniken
centrerad vara en ldsare? Hur stimulera den ldsande for att fraimja

kan jag arbeta med eleven. lasintresse.

en beréttelse/text for

att stimulera

lasintresse?

Forskning och erfarenheter frén skolpraktiker visar att eftersom ldrande sker i en kontext
ar det omgjligt att skapa en universell modell for hur arbete med digitala verktyg ska gé
till (t.ex. Dunkels & Lindgren, 2014). For att vidare diskutera digitala verktygs
potentiella varde vid lasstimulerande arbete i skolan kommer vi hér darfor att ta avstamp
i en teori om hur ldsande elever utvecklar mentala forestdllningsviridar (Langer, 1995).

Léasforskaren Judith Langer (2005) undersokte vad elever och pedagoger uppfattade som
kannetecknande for effektiva och relevanta diskussioner kring en text. Hon konstaterade
att de mest konstruktiva och engagerande utgangspunkterna for diskussioner om texter
var de forestéllningar eleverna hade fére och utvecklade vidare under sin ldsning.
Langer anvander begreppet forestdllningsvdrld for att beteckna den inre vérld som vi
alla bygger upp nér vi méter en text. Forestéllningsvéarlden bestar av individens samlade
forstaelse av tillvaron vid en viss tidpunkt, eller mer specifikt som ”dynamiska
uppséttningar av sammanldnkade idéer, bilder, fragor, forvantningar, argument och
foraningar som fyller véra tankar nér vi laser, skriver, talar eller tar del av andra
upplevelser dar man uttrycker och delar med sig av tankar och tolkningar” (Langer,
2005, s. 23).

For att skapa forstaelse for det han eller hon list anvénder sig eleven av sin forforstaelse
och kunskap om textinnehéllet. Eleven anvénder sina tidigare erfarenheter for att ge
mening &t texten men dven texten for att skapa mening i sin egen tillvaro.
Konstruktionen av forestillningsvirldar dr dirmed en kontinuerlig process som fortgar
langt efter att ldsningen &r avslutad. S& lange eleven talar om eller reflekterar dver
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texten, kan forestéllningsvarlden fordndras och detta sker i sociala processer. Vi
anvander Langers teori i denna text som ett sétt att strukturera och synliggora olika
anvindningsomraden for digitala verktyg i intressestimulerande ldsundervisning. Nedan
ges exempel pa hur digitala verktyg kan anvindas utifrén de fyra faser som Langer
beskriver i byggandet av forestillningsvarldar. De exempel pa digitala verktyg som tas
upp ar endast nedslag i den rika flora av mojligheter som finns att tillgé.

Orienteringsfasen: Att vara utanfor och kliva in i en forestéallningsvarld

Den orienterande fasen inleds redan innan ldsaren moter texten. Fran att std utanfor
kliver ldsaren sedan in i textens universum och borjar navigera i den for att forsté
(Langer, 2005).

I filmen som hor till denna del finns en kort sekvens dér en ldrare och en bibliotekarie
samverkar kring ett undervisningsmoment om Sri Lanka. Det inleds med en digital
flygresa fran skolan till Sri Lanka med hjélp av ett digitalt verktyg. Till skillnad frén en
papperskarta ser eleverna flygplanet som lyfter fran deras egen skola och landar i en stad
i Sri Lanka. De fér se gatumiljon i staden som texten handlar om, vilket kan stimulera
nyfikenhet och intresse for &mnesinnehallet. Den digitala resan kopplas till en
diskussion om elevernas tidigare erfarenheter och forforstaelse kring landet Sri Lanka.
Verktyget forstiarker pa s sétt byggandet av en gemensam forestéllningsvérld kring Sri
Lanka och fungerar ddrmed som stdd for elevernas forstaelse av texten de ska borja lésa.
For att ytterligare forstirka byggandet av forestillningsvirlden kan ldrare, bibliotekarier
och fritidspersonal samverka kring att identifiera, strukturera, tillgingliggora och
anvénda den uppsjo av resurser som finns i form av filmer, ljudinspelningar och bilder
pa nitet. Lasforskaren Caroline Liberg (2007) anser att “ménga sprékliga uttryck ar
multimodala och bestar av en kombination av olika sorters uttryck sasom ljud, text, bild,
musik etc. som tillsammans bildar en helhet” (Liberg, 2007, s. 129). Ju fler ingéngar i
form av olika modaliteter som eleverna far till en text desto storre d4r mdjligheten att alla
elever engageras.

Forstaelsefasen: Att vara i och rora sig genom en forestallningsvarld

Enligt Langer definieras den andra fasen av att ldsaren uppehaller sig i texten och
forsoker skapa mening i relation till texten genom att formulera fragor som beror dess
innehall. I denna process anvinder eleven alla sina tidigare kunskaper om virlden och
laborerar med att foga samman och vidareutveckla sin egen uppfattning och
forforstaelse for att ta vara pa och utvidga textens innehall (Langer, 2005). Ett enkelt sétt
som visas kort i filmen till denna del &r att férbereda texter i e-boksformat genom att
markera passager som ska lyftas fram och diskuteras av elevgrupper. Fordelen ar att
elevernas uppmérksamhet fokuseras till delar i texten som é&r relevanta for &mnet under
diskussion. Markeringarna kan senare avldgsnas eller bytas ut mot andra.
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Aterkopplingsfasen: Att stiga ut ur och tianka 6ver det man vet

Langer beskriver den aterkopplande fasen som en fas dér ldsaren stiger ur
forestéllningsvérlden for att reflektera dver textens betydelse och funktion i relation till
sig sjdlv och sin omgivning. Fran att ha anvént sina erfarenheter for att utforska och
forsta texten borjar 1dsaren i denna fas att vidga och skapa djupare lager av mening
genom att reflektera och diskutera hur texten paverkar henne eller honom som ménniska
(Langer, 2005).

I filmen till denna del anvinds ett digitalt responsverktyg dir eleverna far mojlighet att
reflektera utifran en lést text. Eleverna uppmanas att beskriva hur de uppfattar texten.
Genom det digitala verktyget far eleverna anonymt skriva ned sina tankar vilka sedan
visas via storskdrm. P4 detta sitt utvecklas en ldsargemenskap i1 klassrummet. Nir flera
individuella uppfattningar av textldsning gors synliga och méts far eleverna mojligheten
att ta del av en mangfald perspektiv pa en text (Molloy, 2007; Westlund, 2013). Enligt
Langer &r det viktigt att olika perspektiv méts ”frén elever, texter och andra roster for att
berika forstaelse, snarare 4n att premiera konsensus” (2005, var dversattning).
Maojligheten att uttrycka sina tankar om en text anonymt verkar i det hér fallet
inkluderande, det vill sdga, elever som i vanliga fall har svart for att formulera sig i
grupp far mojlighet att yttra sig, och fokus riktas mot de reflektioner som texten har
genererat snarare dn mot den icke namngivne skribenten. Digitala responsverktyg kan
ocksa anvindas utan anonymiseringsfunktionen, vilket kan vara virdefullt i situationer
nir eleverna forvéntas sta for det de har skrivit. Elevernas skriftliga respons och
tolkningar kan ocksa sparas och anvéndas som underlag for utveckling av
undervisningen samt formativ bedomning.

Overblicksfasen: Att stiga ut ur och objektivera det man har upplevt

I den 6verblickande fasen i Langers teori stiger ldsaren ut ur sin ldsning och ser och
behandlar, med analytisk och objektiv blick, texten som en produkt (artefakt i Langers
terminologi). I denna fas reflekterar ldsaren Over savél textens egenskaper som over dess
innehdll med kritikerns blick (Langer, 2005). Det objektiva och kritiska forhallningssétt
Langer identifierar hos ldsaren i denna fas handlar om att kunna relatera texten till andra
texter och texttyper som ldsaren har tagit del av. Lasaren granskar texten utifran
ursprung, trovardighet, kvalité, ldsbarhet, stil, och inte minst utifrén sitt intresse for
texten. Detta forhallningssétt dr ocksé synliggjort pa olika sétt i skolans styrdokument. |
laroplanen for grundskolan anges till exempel att skolan ansvarar for att alla elever, nér
de lamnar grundskolan, kan anvinda sig av ett kritiskt tinkande och sjalvstandigt
formulera standpunkter grundade pa kunskaper och etiska 6verviganden. En médngd
forskningsstudier visar att genomténkta textsamtal framjar kritiskt granskning samt
skapar engagemang hos eleverna (t.ex. Molloy, 2007; Westlund, 2013; Chambers,
2011). Aidan Chambers, larare och forfattare, betonar att vuxna som ska stodja elever pa
deras resa mot att bli l4sare maste hjdlpa dem att utveckla sina formagor att "ifragasétta,
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sammanstilla, jimfora och kritiskt granska” (2011). Med digitala verktyg kan samtalet
vidgas och den lasargemenskap som skapas genom samtalet kan bade sparas och
spridas. I filmen som hor till denna del spelas ett boksamtal in och ska vid senare
tillfalle redigeras till en podcast. Genom att till exempel gora podsdndningar kan samtal
om texter spelas in och anvédndas for att diskuteras i andra klasser och i andra skolor. Ett
litterdrt utbyte kan ske dir eleverna far fler lyssnare utanfor det egna klassrummet. Just
podformatet dr ett enkelt sétt att spela in boksamtal. I filmen sker det med
inspelningsfunktionen pa en surfplatta. Att ha en lyssnare utgdr en betydande del i en
lasargemenskap (Jonsson, 2007). For att podinspelningen ska vara effektfull och né fram
till lyssnare behovs redigering av en vuxen eller en kunnig elev.

Hickman (i Jonsson, 2007) betonar vikten av det hon kallar *det manskliga
sammanhanget’ nér det géller respons till litteratur dir elever delar tankar kring litteratur
som de tycker dr av speciellt intresse. Hickmans forskning visar bland annat hur viktigt
det &r att bli inspirerad av andra barn och att vara en ldsande forebild for andra. Mer om
lasande forebilder som ett sitt att stimulera ldsintresse finns i del 4 i modulen.

Att anvinda digitala verktyg i skolan 4r under stark utveckling och anses idag som
sjalvklart. Att publicera elevernas texter i digitala arenor, antingen de &r fardiga
produkter eller under bearbetning, for med sig ett ansvar fran de vuxnas sida att skydda
elevernas integritet och att utveckla metoder for detta. Overlag ger anvindningen av
digitala medier i skolan ett uttryck for en mer inkluderande syn pa ldsning. Unga
ménniskor idag kommunicerar tvirsover geografiska, sociala och kulturella granser med
hjélp av digitala verktyg och med utgéngspunkt i sina egna intressen. Skolan behover ta
vara pa och fordjupa dven elevernas teknologiska erfarenheter och kunskaper for att
stodja lasforstaelse och stimulera ldsintresse.
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